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Egitimin Gelecegi Uzaktan Egitimde
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EDITORDEN

Sevgili Okuyucular,

Agustos ayy, egitim diinyasinda yalnizca yeni bir akademik do-
nemin hazirlik siireci degil; ayn1 zamanda ge¢mis uygulamalarin
degerlendirildigi, yeni hedeflerin belirlendigi ve gelecege yonelik
stratejilerin sekillendigi 6nemli bir esik. 2026'nin ikinci yarisina
girerken egitim teknolojileri alaninda yaganan gelismeler, artik
yalnizca yeni araglarin ortaya ¢ikisindan ibaret degil. Asil donii-
siim, 6grenmenin nasil tasarlandig1, 6gretmenin roliiniin nasil
yeniden tanimlandigi ve 6grencinin 6grenme deneyiminin nasil
kisisellestirildigi konusunda yagsanmaktadir.

Uretken yapay zeka uygulamalari, adaptif 6grenme sistemleri,
mikro 6grenme yaklasimlari, dijital rozetler, 6grenme anali-
tikleri ve yapay zeka destekli icerik liretim araglari artik egitim
ekosisteminin ayrilmaz parcalar1 héline geldi. Diinyanin bir-
ok yiiksekogretim kurumu ve egitim kurulusu, yapay zekay:
yasaklamak yerine etik kullanim ilkeleri dogrultusunda 6gretim
stireglerine entegre etmeye yoneliyor; yapay zeka okuryazarhigi
dijital okuryazarligin dogal bir uzantisi olarak goriiliiyor.

Ancak teknoloji tek bagina doniisiim anlamina gelmiyor. Bugiin
tizerinde durmamiz gereken en 6nemli konu, teknolojinin pe-
dagojik degeri. Egitim teknolojilerinin basarisi; hangi yazilimin
kullanildigiyla degil, 6grencide merak uyandirmasi, elestirel dii-
stinmeyi desteklemesi, isbirligini artirmasi ve kalic1 6grenmeyi
saglamasiyla 6l¢lilmekte. Yapay zekanin 6gretmeni ikame eden
degil; 6gretmene daha fazla rehberlik, geribildirim ve bireysel
destek sunma zamani kazandiran bir yardimci olarak konum-
landirilmasi, 6niimiizdeki donemin en dnemli yaklagimi.

Yilin ikinci yarisinda egitim kurumlarini bekleyen giindem
basliklar1 oldukga net: giivenilir yapay zeka politikalarinin olus-
turulmas, veri gizliligi ve etik ilkelerin gii¢lendirilmesi, 6gret-
menlerin yapay zeka yeterliklerinin gelistirilmesi, mikro yeter-
liliklerin yayginlagsmasi ve yasam boyu 6grenme kiiltiiriiniin
gliclenmesi. Ayni zamanda hibrit 6grenme modelleri, kisiselles-
tirilmis 6grenme deneyimleri ve beceri temelli degerlendirme
yaklasimlarinin daha fazla yayginlasacagi bir dénem.

Bu sayida da egitimin bugiinii ile gelecegi arasinda koprii kuran
gelismeleri, yenilik¢i uygulamalari, ilham veren 6rnekleri sizlerle
bulusturmaya devam ediyoruz. Biliyoruz ki gelecegin egitimini
yeni teknolojiler degil; bu teknolojileri anlamli 6grenme dene-
yimlerine dontistiirebilen vizyoner egitimciler sekillendirecek.

Yeni 6gretim doneminin tiim egitim camiasina ilham, iiretken-
lik ve basar1 getirmesini diliyor; keyifli okumalar diliyoruz.
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Turkiye'nin onde gelen kurumlarinin
kullandigi 6grenim yonetim sistemi ile
egitim maliyetlerinizi en aza indirin!

Bize 0216 518 46 67 ve 0555 505 80 80
no'lu telefonlardan veya info@kliksoft.net eposta
adresinden ulasabilirsiniz.
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DAVET

Bilgi ve Deneyiminiz
Gelecege Isik Tutsun:

UZEM Dergi'de
Yazmaya Davetlisiniz!

UZEM Dergi Sizden Gelen iceriklerle Biiyiiyor

Degerli Akademisyenler, Egitim Teknologlar1 ve Uzaktan Egitim Profesyonelleri,

Uzaktan egitimin dinamik diinyasini, yenilik¢i 6gretim tasarimlarini ve en giincel
egitim teknolojilerini mercek altina aldigimiz aylik dijital yayinimiz UZEM Dergi,
yeni sayilarinda sizlerin degerli katkilarini bekliyor!

Uzaktan egitim, yapay zeka destekli 6grenme, 6gretim tasarimi, egitim teknolojileri,
yasam boyu 6grenme ve dijital dontisiim alanlarinda tiretilen her deneyim, aslinda
paylasilmayi bekleyen degerli bir bilgi kaynagidir.

Siz de bilgi ve deneyimlerinizi Tirkiye'nin uzaktan egitim ekosistemiyle paylasmak

ister misiniz?

UZEM Dergi'de Neler
Yayinlayabilirsiniz?

Bir Sonraki Sayida Siz de Yer Alin
Bilgi paylastik¢a deger kazanir.

o Akademik Makaleler Gelin, uzaktan egitimin gelecegini birlikte
o Egitici ve Ogretici Yazilar sekillendirelim.
o Yapay Zeka ve Egitim Teknolojileri icerik Gonderimi
Uygulamal . .
yetramatatt editor@uzemdergi.net

Iyi Uygulama Ornekleri
Uriin ve Teknoloji Incelemeleri
Deneyim Paylagimlar:

Uzaktan Egitim Merkezi (UZEM)
Tanitimlari

Soylesi ve Roportajlar
Proje Hikayeleri ve Bagar1 Ornekleri

Yazi gonderim kurallar1 ve igerik rehberine
uygun hazirlanan ¢alismalariniz degerlen-
dirme siirecinin ardindan UZEM Dergi'nin
uygun sayilarinda yayimlanacaktir.

"Uzaktan Egitimin Gelecegini
Birlikte Yaziyoruz."
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UNESCO, "Integrating Al in TVET:
Practical Guide for Institutions" rehberi

UNESCO, mesleki egitim (TVET) kurumla-
rinda liretken yapay zekanin etik, giivenli ve
pedagojik bi¢imde kullanilmasina yonelik kap-
samli bir uygulama rehberi yayimladi. Rehber;
Ogretmen egitimi, miifredat tasarimi, degerlen-
dirme, veri giivenligi ve kurumsal yonetisim
konularina odaklaniyor.

3 Temmuz 2026

UNESCO, Al destekli mesleki egitim
rehberini etkinlikle duyurdu

Yeni yayimlanan rehberin tanitimi kapsa-
minda gergeklestirilen uluslararas: etkinlikte
ozellikle dijital beceriler, is giicii doniisimii ve
yapay zeka okuryazarliginin TVET sistemleri-
ne entegrasyonu ele alindi.

6 Temmuz 2026

Yapay zeka ogrenme asistanlari
uzaktan egitimde rutin hale geliyor

77 binden fazla uzaktan egitim 6grencisinin
kullanim verilerini inceleyen aragtirma, Al ta-
banli 6grenme asistanlarinin birgok 6grencinin
caligma aligkanliginin parcasi haline geldigini;
kullanimin yas, boliim ve 6grenim bigimine
gore farklilastigini ortaya koydu.

9 Temmuz 2026

Universitelerde iiretken yapay zeka
politikalari karsilastirildi

ABD'deki arastirma tiniversitelerini inceleyen
kapsamli ¢alisma, Giniversite diizeyindeki Al
politikalarinin genellikle olumlu oldugunu;
ancak ders bazindaki uygulamalarin hala
daha temkinli ilerledigini gosterdi.

14 Temmuz 2026



Misir'da ulusal Yapay Zeka Ogretmen
Yeterlik Cercevesi yayimlandi

UNESCO launches

UNESCO destekli ¢aligma ile 6gretmenlerin
yapay zekayi etik ve pedagojik bicimde kul-
lanabilmeleri i¢in ulusal yeterlik standartlar1
olusturuldu. Bu gelisme, 6gretmen Al yeterlik
gergevelerinin yayginlasmasi agisindan 6nemli
bir kilometre tas1 olarak degerlendiriliyor.

21 Temmuz 2026

Arastirma: ChatGPT'nin notlar
beklendigi kadar artirmadigi goriildii

156 binden fazla 6grenciyi kapsayan genis 6lgekli
analiz, iiretken yapay zekanin kullanilabilir héle
gelmesinin genel not ortalamalarinda anlamli bir
ylikselise yol agmadigini ortaya koydu. Bulgular,
Al'ln 6grenme tizerindeki etkisinin sanildigindan
daha karmagik oldugunu gosteriyor.

23 Temmuz 2026

’;;. R h e ;M:”_:\ OpenAl, Anthropic ve Google egitim
pazarindaki yatirnmlarini hizlandirdi

Financial Times analizine gore OpenAlI (Chat-
GPT Edu, ChatGPT for Teachers), Anthropic
(Claude for Education, Claude for Teachers) ve
Google (Gemini for Education) kiiresel egitim
pazarinda daha agresif stratejiler izlemeye basla-
d1. Universiteler ve EdTech sirketleri bu plat-
formlarla daha yogun is birliklerine yoneliyor.

24 Temmuz 2026

UNESCO ve LG Al Research kiiresel
Al Etigi MOOC'unu resmen baslatti

Coursera iizerinden {icretsiz erisime agilan
kurs, diinya genelindeki 6gretmenler, 6grenci-
ler ve profesyoneller i¢in yapay zeka etigi konu-
sunda agik erisimli egitim sunuyor. UNESCO,
bunu kiiresel Al okuryazarligini artirmaya
yonelik 6nemli bir adim olarak tanimladi.

26 Temmuz 2026




MAKALE

_ YAPAY ZEKA CAGINDA
OGRETMENIN YENi ROLU

Cem KARAHANOGLU

Grafik Tasarimcisi, Kurumsal Egitmen
egitim@kliksoft.net

Yapay zeka (AI), egitim alaninda
yalnizca yeni bir teknoloji olarak
degil, 6gretme ve 6grenme siiregle-
rinin nasil tasarlanacagini yeniden
diistinmeye zorlayan 6nemli bir
doniisiim unsuru olarak karsimiza
cikmaktadir. Ozellikle tiretken yapay
zeka sistemlerinin yayginlagmasry-
la 6grenciler artik saniyeler i¢inde
metin olusturabilmekte, karmagik
konular1 6zetletebilmekte, sorularina
aciklamalar alabilmekte, gorseller
tiretebilmekte ve 6grenme mater-
yallerini kendi ihtiyaglarina gére
uyarlayabilmektedir. OECD, tiretken
yapay zekanin egitimdeki etkisinin
onceki egitim teknolojilerinden
farkli olduguna; bu araglarin kolay
erisilebilir olmas1 ve gogunlukla
egitim kurumlarinin dogrudan
kontroliintin diginda kullanilmasinin
yeni bir durum yarattigina dikkat
¢ekmektedir (OECD, 2026).

Bu gelisme ilk bakista “Ogretme-

ne hala ihtiya¢ var mi?” sorusunu
giindeme getirebilir. Ancak mevcut
uluslararasi yaklagimlar bunun tersi-
ne isaret etmektedir. UNESCO'nun
yapay zekaya iliskin egitim politikasi
insan merkezli bir yaklagimi savun-
makta; teknolojinin 6gretmenin
yerine gegmesinden ziyade insanin
ogrenme, karar verme ve egitim
stireglerindeki etkinligini gii¢clendir-
mesi gerektigini vurgulamaktadir
(UNESCO, 2023; UNESCO, 2024).

Dolayisiyla Al gaginda asil mese-

le 6gretmenin ortadan kalkmasi
degil, 6gretmenlik roliiniin doniis-
mesidir. Ogretmen artik yalnizca
bilgiyi aktaran kisi degildir. Ogren-
me deneyiminin tasarimcisi, 6gren-
cinin rehberi, elestirel diisiinmenin
destekleyicisi, teknolojinin bilingli
kullaniminin modeli, etik kararlarin
kolaylastiricisi ve insan iligkilerinin
tastyicist haline gelmektedir.






MAKALE

Bilgi Aktaricihgindan Ogrenme
Tasarimciligina

Geleneksel egitim anlayisinda 6gretmen ¢ogu
zaman bilgiye sahip olan ve bu bilgiyi 6grencile-
re aktaran kisi olarak konumlandirilmistir. Ders
anlatimi, kaynak gosterme, soru hazirlama ve
6grencinin bilgisini sinavlarla 6l¢me bu modelin
temel unsurlaridir. Dijital kaynaklarin yaygin-
lasmast1 bu rolii zaten degistirmeye baslamisken
tiretken yapay zeka bilgiye erisimin niteligini
daha radikal bicimde doéniistiirmektedir.

Bir 6grenci artik belirli bir kavramin agikla-
masini 6gretmenin dersini beklemeden yapay
zekadan isteyebilir. Ayn1 konuyu baslangg, orta
veya ileri diizeyde agiklatabilir; 6rnekler tiret-
tirebilir veya anlamadig1 noktalar hakkinda art
arda sorular sorabilir. OECD'nin 2026 degerlen-
dirmesi, liretken yapay zekanin uygun pedagojik
ilkeler dogrultusunda kullanildiginda 6grenme-
yi destekleyebilecegini, ancak yalnizca bir gérevi
tamamlamak amaciyla kullanildiginda gercek
6grenme kazanimlarinin ortaya ¢ikmayabilece-
gini belirtmektedir (OECD, 2026).

Bu nedenle 6gretmenin temel gorevi “cevabi
vermekten’, 6grencinin dogru 6grenme siire-
cinden ge¢mesini saglamaya dogru kaymak-
tadir. Ogretmenin degerini artik yalnizca sahip
oldugu bilgi miktariyla 6l¢mek yeterli degildir.
Ogretmen hangi 6grenme etkinliginin hangi
ogrenci icin uygun oldugunu belirleyebilmeli,
Ogrenciyi aragtirmaya yonlendirebilmeli, Al
tarafindan sunulan bilgilerin sorgulanmasini
saglamali ve 6grenme hedefleriyle teknoloji
arasinda anlamli baglantilar kurabilmelidir.

Bagka bir ifadeyle Al ¢caginin 6gretmeni, gi-
derek daha fazla bir 6grenme mimari haline
gelmektedir.

Yapay Zekanin Yoneticisi ve Pedagojik
Kiirator Olarak Ogretmen

Yapay zeka araglarinin ¢ok sayida igerik iirete-
bilmesi, tiretilen her igerigin egitim acisindan
degerli oldugu anlamina gelmemektedir. Bir AI
sistemi birkag¢ saniye icinde ders plani, sinav

10

sorusu, drnek olay, ¢aligma kagidi veya 6grenci
geri bildirimi hazirlayabilir. Ancak bunlarin
dogrulugu, 6grencinin diizeyine uygunlugu,
pedagojik niteligi ve 6gretim programiyla uyu-
mu ayrica degerlendirilmelidir.

Ogretmenin yeni rollerinden biri bu nedenle
pedagojik kiiratorliik olacaktir. Ogretmen,

Al tarafindan olusturulan igerikleri dogru-
dan sinifa aktaran kisi degil; bunlari segen,
kontrol eden, diizenleyen, baglama uyarlayan
ve gerektiginde reddeden uzman olmalidir.
UNESCO'nun 6gretmenlere yonelik Al yeter-
lilik gergevesi de 0gretmenlerin yalnizca arag
kullanmay1 6grenmesine degil, insan merkezli
yaklasim, Al etigi, Al temelleri ve uygulama-
lar1, AT pedagojisi ve mesleki gelisim gibi daha
genis yeterlilikler kazanmasina odaklanmakta-
dir (UNESCO, 2024).

Bu yaklagim 6gretmenin teknoloji karsisinda-
ki konumunu da degistirmektedir. Ogretmen

yapay zekanin pasif kullanicist degil, onun ne
zaman ve hangi amagla kullanilacagina karar

veren profesyonel olmalidir.

Elestirel Diisiinmenin Rehberi

Uretken yapay zekanin egitim agisindan ortaya
¢ikardig1 en 6nemli sorunlardan biri, “bilgiye
ulagmak” ile “bilmek” arasindaki farkin giderek
bitylimesidir. Bir 6grencinin Al kullanarak iyi
yazilmis bir metin olusturabilmesi, metinde-

ki diistinceleri gercekten anladigi anlamina
gelmeyebilir.

Bu nedenle gelecegin 6gretmeninin temel
gorevlerinden biri 6grencinin yalnizca dogru
cevab1 bulmasini degil, cevabin neden dogru
veya yanlis oldugunu degerlendirebilmesini
saglamaktir. UNESCO, iiretken Al sistemle-
rinin egitimde kullaniminda insan merkezli
yaklasimin, insan kapasitesinin ve elestirel
degerlendirmenin korunmasina 6zel 6nem
vermektedir (UNESCO, 2023).

Ornegin 6grenciye yalnizca “Fransiz Devri-
mi'nin nedenlerini agiklayin” biciminde bir



6dev vermek yerine 6gretmen, yapay zekanin
trettigi bir agiklamanin eksiklerini bulmasini,
kullanilan kaynaklar1 dogrulamasini, farkl
tarihsel yorumlar: kargilagtirmasini veya Al
yanitini kanitlara dayanarak yeniden yazma-
sin1 isteyebilir. Boylece yapay zeka 6grencinin
diistinmesinin yerine gecen bir mekanizma
degil, diistinme siirecinin iizerinde ¢alisilan bir
nesnesi héline gelir.

Bu déniisiim, iyi soru sormay1 da 6nemli bir egi-
tim becerisine doniistiirmektedir. Bilginin bol
oldugu bir ortamda 6gretmenin gorevi yalnizca
dogru cevaplar1 6gretmek degil, 6grencilerin
dogru sorulari iiretmesine yardimci olmaktir.

Ol¢me ve Degerlendirmeyi
Yeniden Tasarlamak

Uretken yapay zeka geleneksel 6dev ve sinav
anlayigini da sorgulatmaktadir. Ogrencinin
evde hazirladig1 bir metnin ne kadarinin kendi
diistincesi, ne kadarinin AI yardimiyla olustu-
ruldugunu belirlemek giderek zorlasmaktadir.
YOK'iin yiiksekogretimde iiretken yapay zeka
kullanimina iligkin rehberi de teknolojinin
sundugu firsatlarla birlikte etik ve akademik
acidan ¢esitli risklerin degerlendirilmesi gerek-
tigini belirtmektedir (YOK, 2024).

Bu kosullarda 6gretmenin gorevi yalnizca Al
kullanimini tespit etmeye calismak olmama-
lidir. Daha stirdiiriilebilir yaklagim, AI kul-
lanilsa bile 6grencinin gercek 6grenmesini
gostermek zorunda kalacag: degerlendirme
bicimleri gelistirmektir.

Stire¢ odakli 6devler, sozlii savunmalar, sinif
i¢i uygulamalar, proje giinliikleri, portfolyolar,
akran degerlendirmeleri, 6grencinin yaptig1
secimleri gerekcelendirdigi ¢alismalar ve Al
ciktilarinin elestirel analiz edildigi gérevler bu
agidan 6nem kazanabilir. Boylece degerlendir-
me “Sonug dogru mu?” sorusundan “Ogrenci
bu sonuca nasil ulasti, hangi kararlar: verdi ve
ne ogrendi?” sorusuna dogru genisler.

Kisisellestirilmis Ogrenmenin
Orkestratorii

Yapay zekanin egitim acisindan énemli potan-
siyellerinden biri, 6grenme materyallerinin
ogrencilerin farkli ihtiyaglarina gore uyarlan-
masini kolaylagtirmasidir. Sistemler ayni kavra-
mu farkli seviyelerde agiklayabilir, 6rnekler
olusturabilir, geri bildirim saglayabilir ve farkli
6grenme yollar1 sunabilir. Arastirmalar Al uy-
gulamalarinin 6gretim, 6grenme ve 6gretmen-
lerin mesleki gelisimi agisindan giderek daha
genis kullanim alanlarina yayildigini goster-
mektedir (Tan vd., 2025; Wang vd., 2024).

Ancak kigisellestirme kararinin tamamen
algoritmaya birakilmasi pedagojik a¢idan
sorunludur. Ogrencinin motivasyonunu, sosyal
gevresini, sinif i¢cindeki davranigini veya duy-
gusal durumunu 6gretmen ¢ok daha genis bir
baglam icinde degerlendirebilir.

Dolayisiyla Al ¢aginda 6gretmen, kisiselles-
tirilmis 6grenmenin ortadan kaldirdig: kisi
degil, onu orkestre eden kisi olacaktir. Yapay
zeka 6grencinin 6grenme verilerinden hareket-
le segenekler sunabilir; fakat hangi segenegin
pedagojik agcidan anlamli olduguna karar ver-
me sorumlulugunda 6gretmenin profesyonel
yargis1 onemini korumaktadir.

Al Okuryazarhiginin Ogreticisi

Yakin gelecekte Al okuryazarligy, dijital okur-
yazarligin temel bilesenlerinden biri héline
gelmektedir. Ogrencilerin yalnizca yapay zeka
araglarini kullanmayi degil, bu sistemlerin temel
¢alisma mantigini, sinirlarini, hata yapabilecek-
lerini ve etik sorunlarini da anlamalari gerekir.

Bu noktada 6gretmen, 6grencilerin Al okur-
yazarligi rehberi haline gelmektedir. Ogrenci-
ler AT tarafindan iretilen bilginin her zaman
giivenilir olmadigini, sonuglarin dogrulanmasi
gerektigini, kisisel verilerin korunmasinin
6nemini ve algoritmik sistemlerin cesitli 6n-
yargilar tasiyabilecegini 6grenmelidir. Avrupa
Komisyonu'nun egitimcilere yonelik giincel
etik yonergeleri de 6gretmenlerin yapay zeka
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ve veri kullanimini anlayarak bu teknolojiler-
le etik bicimde ¢alismasini hedeflemektedir
(European Commission, 2026).

Boylelikle 6gretmen, “hangi AI aracinin hangi
diigmesine basilacagini” gosteren teknik
egitmen olmaktan ¢ok, teknolojinin bilingli
kullanim kiiltiiriind gelistiren egitimci konu-
muna gelmektedir.

Etik Gozetmen ve Dijital
Sorumluluk Modeli

AT kullaniminin yayginlasmasi beraberinde
mahremiyet, kisisel verilerin korunmas, telif
hakki, akademik diriistliik, algoritmik dnyarg:
ve firsat esitligi gibi sorunlar getirmektedir.
UNESCO'nun yaklagimi da Al'nin egitimde kul-
laniminin etik, giivenli, esitlik¢i ve insan mer-
kezli ilkeler ¢ercevesinde ele alinmasini savun-
maktadir (UNESCO, 2023; UNESCO, 2024).

Ogretmen bu nedenle 6grencisine yalnizca
“Al kullanabilirsin” veya “Al kullanamazsin”
demekle yetinemez. Hangi durumlarda kul-
lanimin kabul edilebilir oldugunu, ne zaman
kaynak gosterilmesi gerektigini, hangi verilerin
sistemlerle paylasilmamasi gerektigini ve Al
desteginin 6grencinin kendi emeginin yerine
gecmeye bagladig1 sinirin nerede bulundugunu
tartigmaya agmalidir.

Bu yaklasim 6gretmeni ayni zamanda bir dijital
etik rol modeli haline getirir. Ogretmen ken-
disi de kullandig1 AT igeriklerini dogrulamali,
ogrenci verilerinin korunmasina dikkat etmeli
ve teknoloji kullaniminda seffaf davranmalidir.

Ogretmenin insani Roliiniin
Giiclenmesi

Al tartigmalarinda g6zden kagirilmamas ge-
reken 6nemli bir nokta, egitimin yalnizca bilgi
aktarimindan ibaret olmadigidir. Egitim ayni
zamanda iletisim, aidiyet, motivasyon, sosyal
etkilesim, degerler ve insan iliskileri izerine
kuruludur.
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UNESCO'nun dgretmen yeterlilik cercevesinde
“human agency” yani insanin kendi kararlarini
verme ve siiregleri yonlendirme kapasitesi-

nin korunmasina vurgu yapilmasi bu agidan
anlamlidir. Al'nin 6gretmeni ikame eden degil,
ogretmenin profesyonel kapasitesini destekle-
yen bir arag olmasi gerektigi savunulmaktadir
(UNESCO, 2024).

Bir yapay zeka sistemi 6grenciye aninda agik-
lama verebilir; ancak 6grencinin neden ders-
ten koptugunu sinifin sosyal baglami icinde
degerlendirmek, ona giiven vermek, merak
uyandirmak veya 6grenciler arasinda anlamli
bir 6grenme toplulugu olusturmak 6gretmenli-
gin insani boyutuyla iliskilidir.

Paradoksal bicimde, egitim daha fazla teknolo-
jik héle geldikge 6gretmenin insani nitelikleri
daha degerli hale gelebilir.

Tiirkiye'de Ogretmenin
Doniisumii

Tiirkiye'de de egitimde yapay zeka artik yalniz-
ca bireysel 6gretmenlerin kullandig1 deneysel
araglar diizeyinde ele alinmamaktadir. Milli
Egitim Bakanlig: tarafindan yayimlanan Egi-
timde Yapay Zeka Politika Belgesi ve Eylem
Plan1 (2025-2029), yapay zekdnin egitim siste-
mine etkin, etik ve kapsayic1 bicimde entegras-
yonu i¢in ulusal diizeyde bir yol haritas1 ortaya
koymaktadir. Belge dort ana hedef, 15 politika
ve 40 eylem adimi igermektedir (MEB, 2025).

Bu politika yaklasgiminda 6gretmenlerin Al ko-
nusunda gii¢lendirilmesi kritik 6neme sahiptir.
Tiirkiye'deki gesitli TUBITAK destekli egitim
projelerinde de 6gretmenlerin Al araglarini
yalnizca kullanmalar1 degil, bunlar1 degerlen-
dirmeleri, etik agidan sorgulamalar1 ve kendi
6gretim baglamlarina uygun bicimde tasarla-
malar1 hedeflenmektedir (TUBITAK, 2026).

Tiirkiye agisindan bu durum égretmen egiti-
minde yeni bir giindem yaratmaktadir. Ogret-
menlerin yalnizca temel dijital beceriler ka-
zanmasi yeterli olmayacaktir. AT okuryazarhig,
pedagojik AI kullanimi, veri ve mahremiyet



farkindaligi, AI destekli materyal tasarimu,
6lgme-degerlendirme yontemlerinin yeniden
yapilandirilmasi ve akademik diiriistlitk gibi
alanlarin hizmet dncesi ve hizmet i¢i 6gretmen
egitimlerinin par¢asi hiline gelmesi gerekecek-
tir. MEB'in egitimde yapay zekaya iliskin politi-
ka ve etik diizenlemeleri de bu doniisiimiin
kurumsal boyut kazandigini gostermektedir
(MEB, 2025).

Ogretmen icin Yeni Yeterlilikler

Ortaya ¢ikan tablo degerlendirildiginde Al
¢agindaki 6gretmenin yeterlilik profilinin
genisledigi goriilmektedir. Alan bilgisi ve peda-
gojik bilgi 6nemini korumakla birlikte bunlara
Al okuryazarligy, elestirel dijital okuryazarlik,
veri etigi, Al destekli 6gretim tasarimi ve yeni
degerlendirme becerileri eklenmektedir. UNES-
CO'nun 2024 AI Competency Framework for
Teachers belgesinin 6gretmenler icin 15 yeter-
liligi farkl gelisim diizeylerinde tanimlamas,
6gretmen mesleginin bu doniisiimiiniin siste-
matik bicimde ele alinmaya basladiginin 6nemli
gostergelerinden biridir (UNESCO, 2024).

Bu ¢ergevede gelecegin 6gretmeninin bes temel
niteligi 6zellikle 6ne ¢ikmaktadir: pedagojik
tasarimci, Al okuryazari, elestirel diisiinme
rehberi, etik karar verici ve yagsam boyu 6gre-
nen profesyonel olmak.

Sonuncusu 6zellikle 6nemlidir. Yapay zeka
teknolojilerinin gelisme hizi nedeniyle 6gret-
menin bir kez egitim alip yillarca ayni1 tekno-
lojik bilgiyle ¢aligmasi gergekgi goriinmemek-
tedir. Ogretmenin mesleki gelisimi siirekli hale
gelmek zorundadir. Ogretmenlerin Al kulla-
nimina iliskin 2015-2024 arasindaki 95 aras-
tirmayi inceleyen sistematik bir ¢calisma da Al
entegrasyonu ile 6gretmenlerin mesleki gelisim
ihtiyaclari arasindaki iliskinin 6nemine isaret
etmektedir (Tan vd., 2025).

Cikarimlar ve Tavsiyeler

Al ¢aginda egitim sistemlerinin temel soru-
su “Okullarda yapay zeka kullanilmali m1?”
olmaktan ¢ikmaktadir. Daha anlamli soru,

“Yapay zeka hangi pedagojik amaglarla, han-

gi sinirlar icinde ve kimin sorumlulugunda
kullanilmalidir?” sorusudur. OECD de iiretken
yapay zekanin egitimsel degerinin teknolojinin
kendisinden ziyade a¢ik 6gretim hedefleri ve
saglam pedagojik ilkelerle iligkilendirilmesi
gerektigini vurgulamaktadir (OECD, 2026).

Bu nedenle 6gretmen yetistiren kurumlarin
programlarina Al okuryazarlig ve Al pedago-
jisi eklenmesi; gorevdeki 6gretmenlere diizenli
mesleki gelisim olanaklar1 sunulmasi; okulla-

rin agik Al kullanim politikalar1 olugturmasy;
6l¢me-degerlendirme yontemlerinin siireg ve
diisiinme becerilerini daha fazla goériiniir kilacak
bigimde gelistirilmesi 6nem tagimaktadir. Ayrica
ogrencilerin Al kullanirken kaynak dogrulama,
etik kullanim, veri mahremiyeti ve akademik
diiriistlitk konusunda sistematik bigimde egitil-
mesi gerekmektedir (UNESCO, 2023; European
Commission, 2026; MEB, 2025).

Buradaki temel amag 6gretmeni teknoloji uz-
manina doniistiirmek degildir. Amag, 6gret-
menin pedagojik uzmanhigini yeni teknolojik
ortamda kullanabilecek yeterlilige ulasmasini
saglamaktir.

SONUC

Yapay zeka 6gretmenligi ortadan kaldirmaktan
¢ok, 6gretmenligin hangi yonlerinin gercekten
degerli oldugunu yeniden goriiniir hale getir-
mektedir. Bilgi tiretmenin ve bilgiye erismenin
giderek kolaylastig1 bir diinyada 6gretmenin
degeri yalnizca bilgi aktarmaktan kaynaklana-
maz. Ogretmenin asil katkis1 6grencinin neyi,
neden ve nasil 6grenmesi gerektigine iliskin
pedagojik kararlarinda ortaya ¢ikmaktadir.

Bu nedenle AI ¢aginin 6gretmeni bilgi aktarici-
sindan 6grenme tasarimcisina, icerik iireticisin-
den igerik kiiratoriine, cevap veren kisiden soru
sorduran rehbere, sinav hazirlayicisindan 6gren-
me siirecini degerlendiren uzmana ve teknoloji
kullanicisindan etik teknoloji liderine dogru
doniismektedir. UNESCO, OECD ve Avrupa
Komisyonu tarafindan ortaya konan giincel yak-
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lasimlarin ortak noktas: da yapay zekanin insan
merkezli pedagojinin yerine degil, onun hizme-
tine yerlestirilmesidir (UNESCO, 2024; OECD,
2026; European Commission, 2026).

Dolayisiyla gelecegin basarili 6gretmeni, ya-
pay zekéyla rekabet etmeye ¢alisan 6gretmen
olmayacaktir. Basarili 6gretmen, yapay zeka-
nin hangi isleri yapabilecegini bilen; fakat
hangi egitimsel kararlarin insana ait kalma-
s1 gerektigini de anlayan 6gretmen olacaktir.
Teknoloji cevap tiretme konusunda giderek
gliclenirken 6gretmenin asil degeri 6grenci-
nin diisiinmesini, sorgulamasini, anlamlan-
dirmasini ve gelismesini saglayabilmesinde
yatacaktir. m CK
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EKRANDAKI BUYU:

WEB TASARIMINDA RENK SECiIMI VE
KULLANICI PSIKOLOJISI

Biisra SAHIN
Klik Yazilim Bilgisayar
busra.sahin@kliksoft.net

Girig: Dijital llk I1zlenim
Kac¢ Saniye Surer?

Gece yarisi saat 02:00, masanda
sogumus kahven ve ekranda agitk
duran Figma canvas’... Vize ya da
final projen i¢in harika bir web sitesi
fikri buldun. Tel kafesler (wireframe)
hazir, bilesenler yerli yerinde, tipogra-
fi oldukea sik. Ancak o kritik an geldi
catti: Renk paletini nasil sececeksin?

Cogu zaman tasarim siirecinde renk
secimi kisisel zevklere veya "su renk
glizel duruyor” mantigina indirgenir.
Opysa djjital diinyada gergekler ¢ok
daha acimasiz ve bilimseldir. Aras-
tirmalara gore, bir kullanicinin web
siteniz hakkinda bir kanaate varmasi
yalnizca 50 milisaniye (0.05 saniye)
stirer. Bu siire, goz agip kapayincaya

kadar gegen siireden bile kisadir. Di-
lersen bu siireyi bir goz kirpmasinin
onda biri olarak diisiinebilirsin!

UNUTMA: {lk izlenimin yaklagik
%90'1 yalnizca renklere dayanir. Insan
beyni, metinleri okumadan ¢ok daha
once renk tonlarini ve kontrastlari isler.

Kullanici sitene girdiginde 6nce buto-
nun yazisini okumaz, metin bloklarini
incelemez; 6nce gorsel bir atmosfer
hisseder. Bu atmosfer, beynin amigdala
ve gorsel korteks bolgelerinde aninda
bir duygu tetikler: Giiven, panik, pro-
fesyonellik, samimiyet ya da amatorliik.
Universitede proje sunarken jiiriyi ilk
saniyede etkilemekten tutun da, kura-
caginiz girisimde ziyaretciyi miisteriye
doniistiirmeye kadar her sey bu 50
milisaniyelik dijital sikismada saklidur.
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Renk Psikolojisinin Temelleri: Hangi Renk Ne Hissettirir?

Pazarlama ve tasarim diinyasinda renkler rastgele secilen boyalardan ibaret degildir; her biri in-
san bilin¢altinda belirli bir kapiy1 acan dijital anahtarlardir. Evrensel gorsel dilin temelini olustu-
ran ana renklerin insan zihnindeki karsiliklarina goz atalim:

Renk Psikolojik Cagrisim Baskin Kullanim Sektorleri
Mavi Guven, kararlilik, mantik, huzur, Finans, Teknoloji, Yazilim, Bankacilik
profesyonellik (Facebook, LinkedIn, PayPal)
Kirmizi Tutku, aciliyet, heyecan, istah, Gida, Eglence, Hizli Tliketim, Firsat
dinamizm Siteleri (Netflix, Coca-Cola)
Yesil Dogallik, biyume, tazelik, finansal | Surdurilebilirlik, Biyoteknoloji, Orga-
$ basari, saglik nik Uriinler (Spotify)
Enerji, sicaklik, genclik, eylem E-Ticaret, Egitim, Genclik Markalari
LU ] odaklilik, nese (Amazon, Fanta, Nickelodeon)
Sivah / Gri Luks, prestij, otorite, minimalizm, Moda, Liiks Otomotiv, Premium Tek-
y gizem nolojiler (Apple, Chanel, Uber)

Siyah ve Beyazin Asil Giicii

Ozellikle giiniimiiz minimalist tasarim anla-
yisinda siyah ve beyaz, arka plan ve tipografi
dengesinin yapi taglaridir. Notr renkler olan gri
tonlari, gozii yormayan alanlar (white space)
olusturmanizi saglarken ana renklerin 6ne
¢itkmasina zemin hazirlar.

Donusiim Odakh Tasarim (CRO)
ve CTA Renk Se¢imi

Bir web sitesinin bagaris1 sadece giizel go-
riinmesiyle 6l¢iilmez. Sitenizin temel amaci
kullaniciya bir eylem yaptirmaktir: "Biiltene
Kaydol", "Hemen Satin Al", "PDF’i Indir" veya
"Proje Dosyasini Incele". Iste bu eylemi sagla-
yan elemanlara

Call to Action (CTA) yani Harekete Gegirici
Mesaj butonlar1 denir.

Déntisiim Orani Optimizasyonu (CRO)
caligmalarinda siklikla bagvurulan psikolojik
olgulardan biri Von Restorff Etkisi (Izolasyon
Etkisi) olarak adlandirilir. Bu teoriye gore;
birbirine benzeyen birden fazla nesne arasin-
dan, gorsel olarak digerlerinden farklilagan tek
nesne daima hatirlanir ve ilk olarak tiklanir.
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Tasarim ipucu:
Kirmizi Buton Efsanesi Ger¢cek mi?

A/B testlerinde "Kirmizi buton her zaman
daha cok tik getirir" sdylemi popiiler bir sehir
efsanesidir. Kirmizi butonun ¢alismasinin tek
sebebi, sitenin geri kalaninin mavi ya da yesil
agirlikli olmasidir! Eger sitenizin ana rengi
zaten kirmiziysa, kirmizi bir CTA butonu arka
planda kaybolur. Basarili bir CTA igin sihirli
renk yoktur; zit renk (kontrast) vardir.

Hedef Kitle ve Kiiltiirel Renk Algisi

Universitede hazirladiginiz uluslararasi bir pro-
je veya kiiresel pazara hitap eden bir landing
page tasarliyorsaniz, renklerin kiltiirel bagla-
min1 g6z ard1 edemezsiniz. Renkler biyolojik
olarak algilansa da sembolik anlamlar: kiiltiir-
den kiiltiirlere radikal degisiklikler gosterir.

« Beyaz: Bat1 kiiltiirlerinde saflig1, masu-
miyeti ve diiglinleri temsil ederken; Cin
ve bazi Dogu Asya kiiltiirlerinde matemi,
o6limii ve yas1 simgeler.

o Kirmizi: Batrda tehlike, dur uyarisi veya
aciliyet ifadesiyken; Cin kiiltiiriinde sans,
zenginlik, mutluluk ve kutlama anlamina
gelir (Bkz: Cin Yilbag: zarflari).



o Yesil: Orta Dogu ve Islam kiiltiiriinde kut-
sallik ve cennetle 6zdeslesirken; finans diin-
yasinda kazanci, bazi sanayi kollarinda ise
zehir veya toksik maddeleri temsil edebilir.

Ayrica cinsiyet ve yas gruplarinin renk tercihleri
de kullanic1 deneyimini dogrudan etkiler. Yapi-
lan arastirmalar, yas genglestik¢e canly, parlak ve
doygunlugu yiiksek (saturated) renklerin daha
fazla ilgi cektigini; yas ilerledik¢e veya kurum-
sallik arttik¢a pastel ve doygunlugu diisiik tonla-
rin tercih edildigini gostermektedir.

Web Tasariminda Altin Kurallar:
Palet Nasil Olusturulur?

Tasarim yaparken renk kodlarini rastgele yan
yana getirmek gorsel bir kargasaya (gorsel
glriiltii) yol acar. Profesyonel tasarimcilarin
kullandig1 en pratik ve etkili formiil 60-30-10
Kuralrdir. I¢ mimariden grafik tasarima kadar
uzanan bu kural, mitkemmel bir gérsel hiyerar-
si kurmanizi saglar:

e %60 Baskin Renk (Dominant): Sitenizin
ana zeminini ve genel atmosferini olustu-
rur. Genellikle beyaz, agik gri, krem veya
gok koyu nétr bir tondur.

+ %30 Ikincil Renk (Secondary): icerik kart-
lar1, yan mentiler, basliklar ve ikincil buton-
lar i¢in kullanilir. Sitenin kimligini temsil
eder (Orn: Mavi, Koyu Gri, Lacivert).

o %10 Vurgu Rengi (Accent): Yalnizca kulla-
nicinin dikkatini ¢ekmek istediginiz kritik
alanlarda kullanilir. CTA butonlary, bildi-
rim simgeleri ve aktif linkler bu renge sahip
olmalidir (Orn: Canli Turuncu, Kirmizi,
Neon Yesil).

Palet Olustururken Kullanabileceginiz
Ucretsiz Araclar

Ogrenci projelerinizde veya freelance isleri-
nizde hizli ve estetik paletler olusturmak i¢in
Adobe Color, Coolors.co, Canva Color Palette
Generator ve Realtime Colors gibi araglardan
faydalanabilirsiniz.

Erisilebilirlik (Accessibility) ve
Okunabilirlik

Harika goriinen bir web sitesi, herkes tarafin-
dan kullanilamryorsa basarisiz bir tasarimdir.
Dijital diinyada kapsayicilik (inclusivity),
modern tasarimin vazgecilmez bir parcasidir.
Diinya genelinde milyonlarca insan renk korlii-
gl (daltonizm), diisitk gorme yetisi veya farkls
gorsel hassasiyetlerle yasamaktadir.

Uluslararasi web standartlarini belirleyen
WCAG (Web Content Accessibility Guideli-
nes) ilkelerine gore, metin ve arka plan renkle-
ri arasinda belirli bir kontrast orani (Contrast
Ratio) bulunmalidir:

 Standard Metinler (AA Diizeyi): En az
4.5:1 kontrast orani.

« Biiyiik Metinler ve Baghklar: En az 3.0:1
kontrast orani.

« Ust Diizey Erisilebilirlik (AAA Diizeyi):
En az 7.0:1 kontrast orani.

Renk Korliigii Uyumlulugu: Yalnizca renklere
dayali bilgi vermekten kaginin. Ornegin; bir
form alaninda hata olustugunda sadece ke-
narlik ¢izgisini kirmizi yapmak yeterli degil-
dir. Kirmizi-yesil renk korii olan bir kullanict
bu farki goremeyebilir. Hatali alanin yanina
mutlaka bir ikaz simgesi (icon) veya agiklayici
metin eklenmelidir.

Modern Trendler: Karanlik Mod
(Dark Mode) ve Psikolojisi

Son yillarda mobil uygulamalardan masaiis-

til yazihimlara kadar hayatimizin merkezine
oturan Karanlik Mod (Dark Mode), sadece bir
trend degil, ayn1 zamanda ciddi bir kullanici
deneyimi ihtiyacidir. Ozellikle geceleri ders ¢a-
lisan, kod yazan veya saatlerce ekran karsisin-
da vakit gegiren tiniversite gengligi i¢in Dark
Mode vazgegilmez bir tercihtir.

Dark Mode tasarlarken yapilan en biiyiik hata,
arka plani saf siyah (#000000) yapmaktir. Saf
siyah ile saf beyaz (#FFFFFF) metin arasindaki
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asir1 kontrast, goz kaslarini yorar ve "haliisinas- | "ne hissettirdigine" ve onu "nasil bir eyleme
yon etkisi" yaratabilir. Bunun yerine koyu gri yonlendirdigine" odaklanir.
(#121212 veya #0F172A) tonlar1 kullanmak, goz

Bir sonraki projenizde canvas'in basina gectigi-
yorgunlugunu azaltir ve odaklanmayi artirir. P A geetls

nizde kendinize su sorular1 sorun:

Sonug: Estetik ile Fon ksiyonun “Bu renk paleti hedef kitlemin duygularina
Bulusmasi hitap ediyor mu? Ilk 50 milisaniyede dogru

o o mesaj1 veriyor mu? Ve en dnemlisi, kullaniciy:
Web tasariminda renk se¢imi, basit bir siisle- yormadan hedefine ulastiriyor mu?”

me veya gorsel tercih degildir. Renk; psikoloji,
norobilim, pazarlama ve veri analizinin kesigim
noktasinda duran giiglii bir iletisim aracidir.
Bagarili bir tasarimci, hangi rengin "gtizel"
goriindiigiine degil, hangi rengin kullaniciya
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Unutmayin: En iyi tasarim, hissettirmeden
yonlendiren tasarimdir. Simdiden projeleriniz-
de basarilar! m B$




Kliksoft, web konferans, webinar ve
sanal sinif ihtiyaclariniz icin battinlesik
Adobe Connect ¢ozUmlerini dnerir.
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YAPAY ZEKA ILE

DUSUK KAYNAKLI
EGITIM SiISTEMLERI

Cem KARAHANOGLU

Grafik Tasarimcisi, Kurumsal Egitmen
egitim@kliksoft.net

Yapay zeka (AI), son birkag yilda
egitim teknolojilerinin en hizli geli-
sen alanlarindan biri haline gelmis-
tir. Uretken yapay zeka, uyarlana-
bilir 6grenme sistemleri, otomatik
degerlendirme, konusma ve metin
isleme teknolojileri ile yapay zeka
destekli 6gretmen araglari; egitim
stire¢lerinin nasil tasarlanabilecegine
iliskin yeni olanaklar sunmaktadir
(UNESCO, 2023). Bununla birlikte,
bu teknolojilerin egitimdeki gelecegi
yalnizca gelismis tilkelerdeki yiiksek
hizli internet baglantisina, giiglii
bilgisayarlara ve genis teknoloji
biitgelerine sahip kurumlar tizerin-
den degerlendirilmemelidir. Diinya
genelinde milyonlarca 6grenci halen
sinirl internet baglantisi, yetersiz
cihaz sayisi, 6gretmen eksikligi ve
ekonomik giicliikler altinda egitim
almaktadir (UNICEE 2026).

“Diistik kaynakli egitim sistemi”
kavrami yalnizca ekonomik agidan

yoksul {ilkeleri ifade etmez. Kir-

sal bolgelerdeki okullar, afetlerden
etkilenen egitim ortamlari, miilteci
kamplari, 6gretmen ve ders mater-
yali eksikligi yasayan kurumlar veya
internet baglantisinin sinirli oldugu
bolgeler de diisiik kaynakli egitim
ortamlar1 kapsaminda degerlendiri-
lebilir. Dijital egitim a¢isindan temel
sorunlardan biri de budur: Tekno-
lojik yeniliklerin saglayabilecegi
avantajlar, bunlara en fazla ihtiyag
duyan 6grencilere her zaman ulasa-
mamaktadir (UNESCO, 2023a).

Bu nedenle asil soru “Yapay zekayi
egitimde nasil kullanabiliriz?” so-
rusundan daha kapsamlidir. Diigiik
kaynakl: sistemler agisindan sorul-
mas1 gereken soru sudur: Yapay
zekay1 daha az cihaz, daha diisiik
baglant1 kapasitesi, daha sinirh
biit¢e ve daha az insan kaynagiyla
nitelikli egitimi desteklemek ama-
ciyla nasil kullanabiliriz?
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Dusiik Kaynakl Egitim
Sistemlerinin Temel Sorunlari

Diinya egitim sistemi halen ciddi erisim

ve 6grenme sorunlariyla karsi karsryadir.
UNICEF'in 2025-2030 Dijital Egitim Stratejisi
kapsaminda sundugu verilere gore yaklagik
273 milyon ¢ocuk okul disinda bulunurken,
yaklagik 600 milyon ¢ocuk okula devam
etmesine ragmen okuma ve matematik
alanlarinda asgari yeterlilik diizeyine
ulagamamaktadir. 11k ve ortadgretimdeki
kiiresel 6gretmen agiginin ise yaklagik 44
milyon oldugu belirtilmektedir. Ayni kaynak,
yaklasik 1,3 milyar okul ¢agindaki ¢ocugun
evinde internet baglantis1 bulunmadigina
dikkat cekmektedir (UNICEF, 2026).

Bu tablo, egitimde yapay zeka tartigmasinin
neden yalnizca en gelismis teknolojilere
odaklanmamas: gerektigini gostermektedir.
Bir 6grenci i¢in yapay zeka destekli kisisel
6gretmen tasarlanirken bagka bir 6grencinin
internete veya kisisel bilgisayara erisememesi,
teknolojinin egitim esitsizligini azaltmak
yerine bityilitmesi riskini ortaya ¢ikarmaktadir.
UNESCO'nun Kiiresel Egitim [zleme Raporu
da dijitallesmenin mevcut avantajlara sahip
ogrencileri daha fazla destekleyerek dezavantajli
ogrencileri geride birakabilecegi konusunda
uyarida bulunmaktadir (UNESCO, 2023a).

Sorunun diger boyutu insan kaynagidir.
Diisiik kaynakli egitim sistemlerinde
ogretmenlerin sayica yetersiz olmasi kadar
mesleki gelisim olanaklarinin sinirliligr da
onem tagimaktadir. UNICEF, 6zellikle kirsal
ve dezavantajli bolgelerde nitelikli 6gretmen
eksikliginin ve 6gretmenlerin agir idari

is yiiklerinin egitimin niteligini olumsuz
etkiledigini belirtmektedir (UNICEF, 2026).
Dolayisiyla diisiik kaynakli egitim ortamlarinda
yapay zekanin degerini belirleyecek

temel ol¢lit, teknolojik gelismislikten ¢ok
sinirli kaynaklarin ne 6l¢iide daha etkili
kullanilabildigi olmalidur.
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Yapay Zeka Bir “Kaynak
Cogaltia” Olabilir mi?

Yapay zekanin diisiik kaynakli sistemler
agisindan en 6nemli potansiyeli, mevcut
insan ve egitim kaynaklarinin etkisini
artirabilmesidir. Ornegin bir 6gretmenin
onlarca farkli 6grenci i¢in ayr1 ayr1 ¢alisma
sorusu, etkinlik, 6zet veya geri bildirim
hazirlamasi 6nemli 6l¢iide zaman gerektirir.
Uretken yapay zeka sistemleri 6gretmenin
denetiminde taslak materyaller, farkl giiclitk
seviyelerinde sorular, drnekler ve agiklamalar
tiretebilir (UNESCO, 2023).

Bu yaklagim 6gretmenin yerine yapay zekanin
gegirilmesi anlamina gelmez. UNESCO'nun
insan merkezli yapay zeka yaklasimi, egitimde
teknolojinin insanin karar verme kapasitesini
desteklemesi gerektigini vurgulamaktadir.
Yapay zekanin trettigi iceriklerin pedagojik
uygunlugunun, dogrulugunun ve etik agidan
kabul edilebilirliginin insanlar tarafindan
degerlendirilmesi gerekmektedir (UNESCO).

Yapay zekd 6gretmen sayisinin yetersiz oldugu
sistemlerde yardimci bir kapasite olusturabilir.
Ders plani taslaklarinin hazirlanmast,

calisma kagidi olusturulmasi, 6grencilerin

sik yaptig1 hatalarin siniflandirilmasi veya
farkl1 6grenci seviyelerine uygun etkinlik
onerilerinin tretilmesi gibi gorevlerin
desteklenmesi, 6gretmenin zamanini
dogrudan 6grenciyle etkilesime ayirmasina
yardimci olabilir. UNICEF yapay zekanin
ogretmenlere otomasyon ve veriye dayali destek
saglayabilecegine isaret eder (UNICEF, 2026a).

Bu agidan yapay zekay: “6gretmenin yerine
gecen teknoloji” olarak degil, 6gretmenin
sinirl1 zamanini ve kapasitesini ¢ogaltan bir
yardimci arag olarak degerlendirmek daha
gercekei goriinmektedir.



Dusiik Bant Genisligi ve
Cevrimdisi Yapay Zeka

Diisiik kaynakli sistemlerde 6nemli
sorunlardan biri, bir¢ok giincel yapay zeka
uygulamasinin stirekli ve hizli internet
baglantisi gerektirmesidir. Bu nedenle
egitimde yapay zeka politikalarinin
yalnizca bulut tabanli bityitk modeller
tizerine kurulmasi 6nemli bir esitsizlik
yaratabilir. UNESCO, egitim teknolojilerinin
kullanilabilmesi i¢in elektrik, bilgisayar,
internet baglantisi, bakim ve stirdiiriilebilir
finansman gibi altyap: unsurlarinin birlikte
degerlendirilmesi gerektigini belirtmektedir
(UNESCO, 2023a).

Alternatif yaklasim daha kii¢iik modellerin
diisiik maliyetli cihazlarda veya yerel
sunucularda ¢aligtirilmasidir. “Edge AI”

veya cihaz tizerinde yapay zeka olarak
adlandirilabilecek yaklasimlar sayesinde bazi
islemler siirekli internet baglantisina ihtiyag
duyulmadan gergeklestirilebilir. UNICEF'in
destekledigi ornekler arasinda cihaz tizerinde
konugma tanima teknolojisinden yararlanarak
ogrencilere okuma geri bildirimi saglayan

uygulamalar bulunmaktadir (UNICEF, 2026a).

Bunun egitim a¢isindan énemli bir sonucu
vardir: Gelecegin diisiik kaynakli AT egitim
sistemlerinin mutlaka “her 6grenciye

giiclii bilgisayar” modeline dayanmasi
gerekmeyebilir. Ortak kullanilan tabletler,
6gretmenin telefonu, okulda bulunan yerel
bir bilgisayar veya belirli araliklarla internete
baglanabilen sistemler tizerinden de ¢oziimler
gelistirilebilir.

UNICEFn yeni dijital egitim stratejisi de her
ogrenciye ayri cihaz saglamaya odaklanan
yaklasimlarin yaninda dinamik cihaz
paylasimu ve is birlikli 6grenme modellerinin
gelistirilmesini 6nerir. Boylece sinirli sayidaki
cihazdan daha fazla 6grencinin yararlanmasi
hedeflenmektedir (UNICEF, 2026).

Yerel Dil ve icerik Sorunu

Yapay zekanin diisiik kaynakli egitim
sistemlerinde karsilastig1 diger 6nemli sorun
dil esitsizligidir. Biiyiik dil modellerinin
performansi, egitim verilerinin yogun oldugu
dillerde genellikle daha giiclidiir. Az temsil
edilen diller ve yerel kiiltiirel baglamlar
agisindan ise sistemlerin tirettigi iceriklerin
dogrulugu ve uygunlugu sorunlu olabilir.
UNESCO bu nedenle yapay zekanin egitimde
kullaniminda dilsel ve kiiltiirel cesitliligin
korunmasini temel esitlik meselelerinden biri
olarak degerlendirmektedir (UNESCO, 2023).

Buna karsin ayni1 teknoloji, dogru
gelistirildiginde dil engellerinin azaltilmasina
katkida bulunabilir. UNICEF; yapay zeka
destekli konusma, dil isleme ve makine
cevirisi teknolojilerinin diigitk kaynakli

diller i¢in gelistirilmesine yonelik ¢alismalar
yuritildigini bildirir (UNICEF, 2026a).

Bu durum o6zellikle ¢ok dilli iilkelerde
onemlidir. Ogrencinin egitim dilinde
yeterince gii¢lii olmamasi, temel okuryazarlik
becerilerinin gelismesini engelleyebilir.
UNICEEF de 6grencinin diizeyine veya

dil yeterliligine uygun olmayan 6gretimi
temel 6grenme sorunlarindan biri olarak
tanimlamaktadir (UNICEF, 2026).

Dolayisiyla diisiik kaynakli bolgeler i¢in
gelistirilecek AT sistemlerinin yalnizca mevcut
biiytik modellerin daha ucuz siirtimleri olmasi
yeterli degildir. Yerel dilleri, miifredats, kiiltiirel
ornekleri ve pedagojik ihtiyaglar1 dikkate alan
modellerin gelistirilmesi gerekmektedir.

Acik Kaynaklar
ve Dijital Kamu Mallari

Diistik kaynakl: egitim sistemleri agisindan
ticari yapay zeké hizmetlerinin abonelik
ticretleri onemli bir stirdiirtilebilirlik sorunu
yaratabilir. Bir pilot uygulamanin ticretsiz
veya diisiik maliyetli olmasi, ulusal 6lgekte
milyonlarca &grenciye ayni hizmetin yillarca
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saglanabilecegi anlamina gelmez. Diinya
Bankasi, egitimde yapay zekd uygulamalarinin
altyapy, egitim ve beceri gelistirme
maliyetlerinin dikkate alinmasi gerektigini;
teknolojinin hizli yayilmasinin yeterli kanit
olusmadan yatirim yapilmasi riskini artirdigini
vurgulamaktadir (Yarrow vd., 2026).

Bu nedenle agik egitim kaynaklari, agik
standartlar ve dijital kamu mallar1 diisiik
kaynakli sistemler i¢in stratejik dnem
tagitmaktadir. UNESCO, hiikiimetlere
erisilebilir elektronik yayinlar, uyarlanabilir
acik egitim kaynaklari, 6grenme platformlar:
ve 6gretmen destek uygulamalar: gibi

djjital kamu mallarini tesvik etmelerini
onermektedir (UNESCO, 2023a).

Uzun vadede iilkelerin tamamen digsaridan
saglanan ticari Al sistemlerine bagimli

hale gelmesi maliyet, veri egemenligi ve
stirdiiriilebilirlik agisindan sorun yaratabilir. Bu
nedenle kamu kurumlarinin, iniversitelerin ve
acik kaynak topluluklarinin birlikte gelistirdigi
modeller 6zellikle diisiik biitceli sistemler icin
onemli bir alternatif olusturabilir.

Tiirkiye Acisindan
Duisuiik Kaynakh Al Egitimi

Tiirkiye, genis 6lcekli dijital egitim altyapisi
ve merkezi egitim sistemi nedeniyle yapay
zekanin diistik kaynakli egitim ortamlarinda
uygulanmasi acisindan dikkat gekici bir
ornek olusturabilir. Milli Egitim Bakanlig1
tarafindan yayimlanan Egitimde Yapay
Zeka Politika Belgesi ve Eylem Plan1
2025-2029, yapay zekanin egitim sistemine
entegrasyonuna iligkin kurumsal bir ¢ergeve
ortaya koymaktadir (MEB, 2025).

Belgede yapay zeka okuryazarliginin
gelistirilmesi, 6gretmenlerin yapay
zeka yeterliliklerinin artirilmasi, egitim
stireglerinde AT destekli uygulamalarin
gelistirilmesi ve etik, giivenli kullanim
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ilkelerinin olusturulmasi gibi alanlara yer
verilmektedir (MEB, 2025). Bu yaklagim
Tiirkiye agisindan 6nemlidir; ¢linkii egitimde
AT doniistimiiniin yalnizca teknoloji satin
alinmasi biciminde degil, insan kaynagi ve
pedagojik kapasitenin gelistirilmesiyle birlikte
yuritilmesi gerekmektedir.

Diinya Bankasinin 2026 yilinda Avrupa ve
Orta Asya bolgesine iligkin degerlendirmesi de
Tirkiyenin yer aldig1 ilk Egitimde Yapay Zeka
Hazirbulunusluk ¢alismalarindan elde edilen
bulgularin, yalnizca teknolojiye erisimin
yeterli olmadigini gosterdigini belirtmektedir.
Dijital ve elestirel diisiinme becerileri daha
giiclii 6grenciler yapay zeka araglarindan daha
fazla yararlanabilirken, bu becerileri diisiik
ogrencilerin geride kalmasi miimkiindiir
(Avitabile vd., 2026).

Tiirkiye agisindan bu bulgu 6zellikle
onemlidir. Biyiik sehirlerdeki giiclii
teknolojik altyapiya sahip okullarla kirsal

veya sosyoekonomik agidan dezavantajli
bolgelerdeki okullar ayni baslangi¢ kosullarina
sahip degildir. Dolayisiyla Al politikalarinin
esit arag dagitimindan ¢ok ihtiyaca gore
kaynak tahsisine dayanmasi daha kapsayici
bir yaklasim saglayabilir.

MEB'in yaklagiminda veri giivenligi,
¢ocuklarin yarar1 ve 6gretmenin karar verici
roliiniin korunmasinin vurgulanmasi da
uluslararasi insan merkezli Al ilkeleriyle
bityiik 6l¢iide ortiismektedir (MEB, 2025;
UNESCO, 2023).

Riskler: Yapay Zeka Esitsizligi
Azaltmak Yerine Artirabilir

Yapay zekanin diistik kaynakl egitim
sistemlerine saglayabilecegi yararlar 6nemli
olmakla birlikte, teknolojinin kendiliginden
esitlik saglayacagi varsayimi yanilticidur.
UNESCO, dijital teknolojilerin avantajli
gruplara daha fazla yarar saglamasi durumunda



mevcut egitim esitsizliklerinin biiyiiyebilecegini
acik bicimde belirtmektedir (UNESCO, 2023a).

Yeni bir esitsizlik tiirii de “Al beceri ugurumu”
olabilir. Ayni yapay zeka aracina erigen iki
ogrenciden elestirel diisiinme, bilgi dogrulama,
soru sorma ve dijital okuryazarlik becerileri
daha giiclii olan 6grenci teknolojiden ¢ok daha
fazla yararlanabilir. Diinya Bankasinin Avrupa
ve Orta Asya degerlendirmesi bu nedenle yapay
zekanin beceri agisindan tarafsiz olmadigini
vurgulamaktadir (Avitabile vd., 2026).

Veri gizliligi de 6zellikle ¢ocuklar agisindan
kritik 6nemdedir. Ogrencilerin kisisel
bilgilerinin, 6grenme davranislarinin veya
urettikleri iceriklerin ticari sistemlere
aktarilmasi veri koruma sorunlar1 dogurabilir.
UNESCO, GenAlI araglarinin egitimde
kullanilmasinda veri mahremiyetinin
korunmasini ve sistemlerin pedagojik ve etik
agidan dogrulanmasini temel gereklilikler
arasinda gostermektedir (UNESCO, 2023).

Son olarak Al sistemlerinin yanlis bilgi
liretmesi, onyargili sonuglar vermesi ve
6gretmen ya da 6grencilerin teknolojiye asir
bagimli hale gelmesi miimkiindiir. Bu nedenle
diisiik kaynakl: sistemlerde AI kullanimi
insan denetimini azaltmak yerine 6gretmen
kapasitesini giiglendirmeye yonelik olmalidir
(UNESCO, 2023).

Cikarimlar ve Tavsiyeler

Diisiik kaynakli egitim sistemlerinde basarili
bir Al politikasi, en gelismis modeli satin almak
yerine en sinirli kaynakla en yiiksek egitimsel
degeri iiretmeye odaklanmalidir. Mevcut
arastirmalar ve uluslararasi kuruluglarin
politika belgeleri dikkate alindiginda su ilkeler
one ¢cikmaktadir (UNESCO, 2023; UNICEEF,
2026; Yarrow vd., 2026):

1. Once egitim problemi, sonra teknoloji
belirlenmelidir. Yapay zeka kullanmak

basli bagina ama¢ olmamalidir.

2. Ogretmenin yerine degil, 6gretmenle bir-
likte calisan sistemler gelistirilmelidir. AT
ozellikle materyal hazirlama, geri bildirim
ve rutin islerde destekleyici olabilir.

3. Diisiik bant genisligi ve ¢cevrimdis1
kullanim tasarimin basindan itibaren
diisiiniilmelidir.

4. Ortak cihaz kullanimi desteklenmelidir.
Her 6grenciye kisisel cihaz saglanamadig:
durumlarda paylagiml teknolojik model-
ler uygulanabilir.

5. Yerel dil ve kiiltiirler dikkate alinmalidar.
Egitim sistemleri yalnizca yiiksek kaynakl
diller i¢in gelistirilmis modellere bagiml
olmamalidir.

6. Ogretmenlerin Al okuryazarlig: gelisti-
rilmelidir. Teknoloji yatirimlar1 mesleki
gelisim yatirimlariyla birlikte yiiriitiilmelidir.

7. Agik egitim kaynaklari ve dijital kamu
mallar1 desteklenmelidir.

8. Ogrenci verilerinin korunmasi temel
kosul olmalidir.

9. Pilot uygulamalar dl¢iilmeden biiyiik
Olgekli yatirimlara gegilmemelidir. Mali-
yet kadar gercek 6grenme kazanimlari da
degerlendirilmelidir.

10 Kaynaklar esit degil, ihtiyaca gore dagi-
tilmalidir. Dezavantajli okullar AT donii-
simiinde onceliklendirilebilir.

SONUC

Yapay zekdnin egitimdeki en 6nemli basarisi,
zaten giiclii egitim sistemlerini biraz daha
teknolojik hale getirmek olmayabilir. Asil
donistiriicli potansiyel, kaliteli 6gretmene,
materyale, kisisellestirilmis destege veya
gliclii egitim altyapisina yeterince erisemeyen
ogrenciler icin ortaya ¢ikabilir. UNICEF

ve UNESCO'nun giincel yaklagimlar: da
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djjital dontigiimiin merkezine erisimden ¢ok
6grenme sonuglarini, kapsayicilig1 ve insan
merkezli tasarimi yerlestirmektedir (UNICEF,
2026; UNESCO, 2023).

Ancak bunun gerceklesebilmesi i¢in “daha
fazla teknoloji daha iyi egitimdir” anlayisindan
uzaklasilmasi gerekir. Diisiik kaynakli bir

koy okulunda ¢alisan 6gretmene zaman
kazandiran kiigiik bir AT sistemi, milyonlarca
dolarlik ancak kullanilmayan bir platformdan
daha degerli olabilir. Ortak kullanilan birkag
tablet tizerinde ¢alisan ¢evrimdisi bir 6grenme
uygulamasi, siirekli internet gerektiren
gelismis bir sistemden daha kapsayici olabilir.
Yerel dilde dogru ¢alisan kiiciik bir model ise
6grencinin anlamadig bir dilde ¢alisan ¢ok
daha giiglii bir modelden pedagojik agidan
daha yararl: olabilir.

Dolayisiyla diigiik kaynakli egitim sistemleri
icin gelecegin temel ilkesi “daha biiyiik AI”
degil, “baglama uygun AI” olmalidir. Yapay
diisiinme kapasitesini destekledigi, yerel
ihtiyaglara uyum sagladigs, diisiik maliyetle
stirdiiriilebildigi ve dezavantajli gruplara dncelik
verdigi ol¢lide egitim esitsizligini azaltabilecek
bir araca doniisebilir. Aksi durumda mevcut
dijital uguruma yeni bir “yapay zeka ugurumu”
ekleme riski bulunmaktadir (UNESCO, 2023a;
Avitabile vd., 2026).

Tirkiye dahil olmak tizere egitim sistemlerinin
oniindeki temel tercih bu nedenle yapay zekéy1
kullanip kullanmamak degildir. Asil tercih,
yapay zekanin kimin i¢in, hangi egitim
sorununu ¢ézmek iizere ve hangi kosullarda
kullanilacagidir. Diisiik kaynakli egitim
ortamlarini Al politikalarinin kenarinda degil
merkezinde konumlandirmak, teknolojik
doniisiimii ayn1 zamanda daha kapsayici bir
egitim dontisiimiine gevirebilir. m CK

28

KAYNAKCA

Avitabile, C., Cobo, C., Almeida, R. & Munoz-Najar, A.
(2026). The Al Skills Divide in Europe and Central Asia:
Who Benefits and Who Gets Left Behind. World Bank,
23 Haziran 2026.

Milli Egitim Bakanligi [MEBJ. (2025). Egitimde Yapay
Zeka Politika Belgesi ve Eylem Plani 2025-2029. Yenilik
ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigii, Ankara.

UNESCO. (2023). Guidance for Generative Al in
Education and Research. Paris: UNESCO.

UNESCO. (2023a). Global Education Monitoring Report
2023: Technology in Education - A Tool on Whose
Terms? Paris: UNESCO.

UNICEF. (2026). Digital Education Strategy 2025-2030:
Beyond Digital as Usual - An Equity-Driven, Human-
Centered Digital and Al Strategy for Learning. UNICEF.

UNICEF. (2026a). Al for Education and Accessibility.
UNICEF Office of Innovation.

UNICEF. (2026b). Strengthening Systems. UNICEF
Digital Education.

Yarrow, N., Trucano, M., Rodon, G., De Simone, M.
E. & Bentil, E. N. (2026). Supporting Cost-Effective AI
Adoption in Education. World Bank, 4 Agustos 2026.







MAKALE

30

AVUCUNUZA SIGAN DEV:
TEK KART BILGISAYARLAR VE
YAPABILECEGINIZ CILGIN PROJELER

Biisra SAHIN
Klik Yazilim Bilgisayar
busra.sahin@kliksoft.net

Universite hayati; dersler, vize-final
stresleri ve sinirli 6grenci biitgeleri
arasinda mekik dokumak demektir.
Ancak tam da bu yillar, yeni seyler
denemek, portfolyonuzu gelistirmek
ve hayal giicliniizii kodla birlestirmek
i¢in en mitkemmel zaman dilimi.

Geleneksel bir masaiistii bilgisayar
kasasini goziiniiziin Oniine getirin.
Simdiyse onu kiigiiltiin... Bir kredi
kart1 boyutuna getirin. Uzerindeki o
devasa fanlari, gereksiz kablolar1 atin
ve geriye sadece islemci, RAM, USB
portlar1 ve dis diinyaya erisebilecegi-
niz minik pinler birakin. Iste karsiniz-
da Tek Kart Bilgisayar (Single Board
Computer - SBC).

En bilinen 6rnegi Raspberry Pi olan
bu minik devler; sadece mithendislerin
degil, yazilima veya elektronige merak-
I1 her 6grencinin elinin altinda bulun-
masi gereken harika birer oyun alani.
Peki, kahve fiyatina yakin maliyetlerle
edinebileceginiz bu bilgisayarlarla tam
olarak neler yapabilirsiniz? Gel, sifir-
dan baglayarak adim adim inceleyelim.

Girig: Neden Kiiciik

Bir Kartla Diinyalari
Degistirebilirsiniz?
"Laptopum var zaten, buna ne gerek
var?" dediginizi duyar gibiyim. Hakl
bir soru. Ancak diziistii bilgisayariniz
kapali bir kutudur. Onu bir sensore
baglayip odanizin sicakligini lgtiir-

mek ya da tizerine bir motor takip
hareket ettirmek zordur.

Tek kart bilgisayarlar ise tizerlerin-

de tagidiklar1 GPIO (Genel Amagh
Giris/Cikis) pinleri sayesinde fiziksel
diinya ile dijital diinya arasinda bir
koprii kurar. Python ile yazacaginiz 5
satirlik bir kod, bu pinler iizerinden
bir 15181 yakabilir, bir kapry1 agabilir
veya bir kamerayi tetikleyebilir.

Ustelik inanilmaz derecede az gii¢
titketirler. 7/24 agik kalsalar bile ay so-
nunda elektrige 6deyeceginiz para bir
cikolata ticretini ge¢gmez. Bu da onlar1
evinizde kesintisiz ¢alisacak sunucu-
lar ve sistemler kurmak i¢in bigilmis
kaftan yapar.
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Giris: Neden Kiiciik Bir Kartla
Diinyalari Degistirebilirsiniz?

"Laptopum var zaten, buna ne gerek var?"
dediginizi duyar gibiyim. Hakli bir soru. Ancak
diziistii bilgisayariniz kapali bir kutudur. Onu
bir sensore baglayip odanizin sicakligini 6lg-
tiirmek ya da tizerine bir motor takip hareket
ettirmek zordur.

Tek kart bilgisayarlar ise tizerlerinde tagidiklar1
GPIO (Genel Amach Giris/Cikis) pinleri saye-
sinde fiziksel diinya ile dijital diinya arasinda bir
koprii kurar. Python ile yazacaginiz 5 satirlik bir
kod, bu pinler tizerinden bir 15181 yakabilir, bir
kapiy1 agabilir veya bir kameray tetikleyebilir.

Ustelik inanilmaz derecede az giig tiiketirler.
7/24 agik kalsalar bile ay sonunda elektrige 6de-
yeceginiz para bir ¢ikolata iicretini gegmez. Bu
da onlar1 evinizde kesintisiz ¢calisacak sunucular
ve sistemler kurmak i¢in bi¢ilmis kaftan yapar.

Ev ve Ag Otomasyonu: Ogrenci
Evini "Akilli" Hale Getirin

Ogrenci evleri genelde karmasayla bilinir. Peki
ya evinizi kendi yazdiginiz kodlarla kontrol
edebileceginiz akilli bir yasam alanina doniis-
tiirseydiniz?

Kendi Akilli Ev Asistaninizi Kurun

Piyasada satilan akilli ev @irtinleri hem pahali-
dir hem de verilerinizi sirketlerin sunucularina
gonderir. Raspberry Pi iizerine kuracaginiz
acik kaynakli Home Assistant yazilimi sayesin-
de, odanizdaki akilli ampulleri, klimay1 veya
prizleri tek bir merkezden yonetebilirsiniz.
Gece ders calisirken 1giklarin otomatik kisilma-
s1veya siz eve yaklasirken 1siticinin ¢alismasi
artik hayal degil.

Tum Ag icin Reklam Engelleyici (Pi-hole)
Internette aragtirma yaparken veya YouTube'da
takilirken ¢ikan reklamlardan biktiniz mi?

Pi-hole, tek kart bilgisayarinizi bir "DNS filtresi-
ne" donistiirtir. Evdeki Wi-Fi aginiza bagli olan
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tiim cihazlar (telefonlar, akilli TV'ler, bilgisayar-
lar) higbir ek uygulama yiiklemeye gerek kalma-
dan reklamlardan arinir. Hem internet hiziniz
artar hem de kota kullaniminiz diser.

Kisisel Bulut Sunucunuz (Nextcloud)

Google Drive veya iCloud i¢in her ay abonelik
licreti 6demekten sikildiniz mi? Bir Raspberry
Pi'ye harici bir disk baglayip Nextcloud yiikle-
yerek kendi 6zel bulut sunucunuzu olusturabi-
lirsiniz. Tiim ders notlariniz, fotograflariniz ve
projeleriniz kendi odanizdaki bir diskte giiven-
de kalir ve istediginiz yerden erisilebilir olur.

Akilli Ayna (Magic Mirror)

Tek tarafi aynali bir cam, arkasina yerlestirilmis
eski bir monitor ve bir Raspberry Pi! Sabahlar1
dislerinizi firalarken aynanizda hava duru-
munu, giiniin haberlerini, otobiis saatlerini ve
Google Takvim'deki vize tarihlerinizi gordii-
glinlizli hayal edin. Yapimi inanilmaz keyifli ve
odaniza bilimkurgu filmlerinden firlamis bir
hava katacak bir projedir.

Eglence ve Medya: Sinav
Stresine Birebir Projeler

Yazilim 6grenmek sadece kod yazmaktan iba-
ret degil; biraz da eglenmek lazim!

Nostalji Riizgari: Retro Oyun Konsolu
Yapimi (RetroPie)

Atari salonlarinin, Arcade makinelerinin ve
gocuklugumuzun 8-bit/16-bit oyunlarinin has-
tasiysaniz bu proje tam size gore. RetroPie veya
Recalbox gibi hazir isletim sistemlerini kartini-
za yiikleyerek; Atari, NES, Sega Genesis, PlayS-
tation 1 ve PSP oyunlarini ¢aligtiran bir nostalji
konsolu elde edebilirsiniz. Iki tane USB oyun
kolu takin ve ev arkadaglarinizla Street Fighter
veya Mortal Kombat turnuvalari diizenleyin.

Kendi Ev Sinema Sisteminiz (Kodi/Plex)

Eski bir televizyonunuz mu var? Ona akilli TV
ozellikleri kazandirmak tek kart bilgisayarla
¢ok kolay. Kodi veya Plex yazilimlari sayesin-
de, bilgisayarinizdaki film ve dizi arsivinizi ka-



tegorize edebilir, altyazilari otomatik indirebilir
ve telefonunuzu kumanda olarak kullanarak
koltugunuzdan sinema keyfi yapabilirsiniz.

Yapay Zeka ve loT:
lleri Seviyeye Ilk Adim

Gelecegin teknolojileri olan Yapay Zeka (AI) ve
Nesnelerin Interneti (IoT) konularina girmek
goziiniizii korkutmasin. Minik bilgisayariniz
bu alanda harika bir laboratuvardir.

Sokak Hayvanlari icin Otomatik
Besleme Istasyonu

Bir servo motor, bir mesafe sensorii ve biraz

da plastik kap... Ilerideki kapiniza gelen sokak
kedilerini sensorle algilayip kaplarina otomatik
mama doken bir sistem yapabilirsiniz. Hatta
mama bittiginde telefonunuza "Mama stogu
azald1!" bildirimi gonderen bir kod eklemek
tamamen sizin elinizde.

Kamera ve Yapay Zeka ile
Yiiz ve Nesne Tanima

Kartiniza ucuz bir USB kamera veya Pi Ka-
mera modiilii baglayarak OpenCV ve Python
kiitiiphaneleriyle tanisabilirsiniz. Odaniza biri
girdiginde yiiziinii tanyip size Telegram'dan
fotograf atan bir giivenlik sistemi ya da sadece
sizin ylizlinlizii gordiigiinde agilan bir kap1
kilidi tasarlayabilirsiniz.

Kisisel Hava Durumu istasyonu

Balkonunuza koyacaginiz minik sicaklik, nem
ve basing sensorleri (DHT11/DHT22) saye-
sinde bulundugunuz konumun mikro iklim
verilerini toplayabilirsiniz. Bu verileri grafik-
lere dokerek kendi web sitenizde yayinlamak,
yazilim gelistirme siirecinizi ve veritabani
mantigini anlamanizi inanilmaz kolaylagtirir.

Siber Guivenlik ve Ag Yonetimi:
Etik Hacker'liga Giris
Eger siber giivenlik, ag protokolleri ve Linux

diinyast ilginizi ¢ekiyorsa, tek kart bilgisayarlar
en giivenli deney alaninizdir.

Tasinabilir Siber Giivenlik Laboratuvari
(Kali Linux)

Raspberry Pi lizerine siber giivenlik diinyasinin
standart isletim sistemi olan Kali Linux kura-
bilirsiniz. Cep boyutundaki bu cihazi power-
bank ile ¢alistirarak taginabilir bir giivenlik test
aracina doniistiirebilirsiniz. Kendi ev aginizin
a¢iklarini taramak, Wi-Fi giivenlik protokol-
lerini test etmek ve siber giivenlik teorisini
pratige dokmek i¢in harika bir yontemdir.

Kendi Giivenlic VPN Sunucunuz
(WireGuard / OpenVPN)

Kafe, kiitiiphane veya kampiis gibi halka agik
giivensiz Wi-Fi aglarina baglanirken sifre-
lerinizin ¢alinmasindan mi1 korkuyorsunuz?
Evinizdeki tek kart bilgisayara WireGuard
kurarak kendi kisisel VPN sunucunuzu
olusturabilirsiniz. Digaridayken tiim internet
trafiginizi sifreli bir tiinelle evinizdeki giivenli
ag uizerinden gecirirsiniz.

Kapanis ve Tavsiyeler:
llk Projenize Baslarken

Buraya kadar okudugunuz projeler goziiniizii
korkutmasin. Bu diinyada yalniz degilsiniz;
arkanizda devasa bir agik kaynak toplulugu var.

Baslamadan Once
Dikkat Edilmesi Gereken 3 Sey:

1. Gii¢ Kaynagi Cok Onemli: Kartinizin
kilitlenmesini veya SD kartinizin bozul-
masini istemiyorsaniz, iireticinin 6nerdigi
amper degerini saglayan kaliteli bir adap-
tor kullanin.

2. Kaliteli SD Kart Segin: Isletim sisteminiz
MicroSD kartin iginde ¢aligacak. Okuma/
yazma hizi yiiksek (Class 10 veya UHS-1)
bir kart se¢mek sisteminizi gozle goriiliir
sekilde hizlandirr.

3. Sogutmay1 Thmal Etmeyin: Yiiksek yiik
altinda calisan minik islemciler 1sinabilir.
Kartiniza ucuz aliiminyum sogutucu blok-
lar (heatsink) yapistirmak 6mriinii uzatir.
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Hangi Karti Se¢gmelisiniz?
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Raspberry Pi 4 / Pi 5: Topluluk destegi
en genis, dokiimani en bol modeldir. Yeni
baslayanlar i¢in kesinlikle ilk tercihtir.

Orange Pi / Banana Pi: Fiyat olarak daha
uygun alternatiflerdir. Ancak yazilim des-
tegi ve forum yardimi Raspberry Pi kadar
genis olmadigi i¢in bir tik daha fazla aras-
tirma gerektirebilir.

Raspberry Pi Zero W: Inanilmaz kii¢iik
boyutu ve ¢ok diisiik fiyatiyla basit IoT
projeleri ve taginabilir sistemler i¢in mii-
kemmeldir.

Son S6z: Denemekten ve
Bozmaktan Korkmayin!

Tek kart bilgisayarlarin en giizel yani esnek ol-
malaridir. Bir projeyi yaptiniz ve sikildiniz m1?
SD kart1 bigimlendirin (formatlayin), yeni bir
isletim sistemi yiikleyin ve yarim saat i¢inde
tamamen farkli bir projeye baslayin.

Miihendislik veya yazilim; sadece kitap oku-
yarak degil, ellerinizi kirleterek, hata alarak ve
o hatalar1 ¢6zerek 6grenilir. Bir kapag ain,

bir kodu ¢alistirin ve avucunuza sigan o minik
kartin neler yapabilecegini kendi gozlerinizle
goriin. Inanin bana, ilk yaktiginiz LED 15181 bile
size inanilmaz bir bagarma hissi verecek! m B$
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de miisterilerimizin kendi ihtiya¢ duyduklar: teknik ve mesleki
alanlarda yiiz yiize ve ¢evrimici egitim faaliyetleri gerceklestir-
mektedirler. Egitimler, her biri kendi alaninda yetkin sertifikali
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Egitim ekibimiz, grafik tasarim,
masalstl yayincilik, ambalaj
gorsellestirme, kullanici deneyi-
mi tasarimi, web tasarimi, ¢izgi
animasyon, ses miksaji, video
montajl, gorsel efektler, teknik
dokimantasyon, e-6grenme
icerik gelistirme, 6grenim
yonetimi ve web konferans ana
basliklar altinda dGrdn temelli
egitimler vermektedir.

Her bir uygulamanin ytizytze
temel egitimi 3 tam giin (18
saat) stirmektedir.

Yz yUze egitimler, adim adim
uygulanan senaryo tabanli
derslerden olusur ve yaratici
profesyonellerin is Gretirken en
cok ihtiya¢ duyacaklari araglara
ve tekniklere odaklanir,

Sizlerle bu sayidan itibaren
paylasacagimiz dgretici icerikler,
konuya merak duyan her du-
zeydeki kullanicricin uygundur.

Adobe
RoboHelp

Adobe

Adobe Diger
Egitimlerimiz



MAKALE

36

PROMPT YAZMAK YENI
OKURYAZARLIK MI?

Melisa DEMIR
Klik Yazilim Bilgisayar
melisa.demir@kliksoft.net

OKURYAZARLIK ARTIK SADECE
OKUMAK VE YAZMAK DEGIL

Bir zamanlar okuryazar olmak, harf-
leri tanimak, okuyabilmek ve diisiin-
celerini yazili olarak ifade edebilmek
anlamina geliyordu. Ardindan bilgisa-
yarlarin hayatimiza girmesiyle dijital
okuryazarlik, bilgiye ulasmayi, tek-
nolojik araglar1 kullanmay1 ve dijital
ortamda giivenli bir sekilde hareket
etmeyi gerektiren yeni bir beceri
alani olarak ortaya ¢ikti. Bugiin ise bu
doniisiimiin yeni bir asamasindayiz:
Yapay zeka cag1.

Artik mesele yalnizca bilgiye ulasmak
degil; bilgiyi nasil isteyecegimizi, bir
problemi nasil tanimlayacagimizi ve
kullandigimiz teknolojiye ne sdyleye-
cegimizi bilmek. Yapay zeka araglari
birkag kelimelik bir komutla metin ya-
zabiliyor, gorsel olusturabiliyor, veri-
leri analiz edebiliyor, fikir iiretebiliyor
ve karmagik konular1 agiklayabiliyor.

Ancak ortaya ¢ikan sonucun niteligi
¢ogu zaman bizim kurdugumuz ileti-
simin niteligiyle dogrudan iliskili.
Tam da bu noktada “prompt” kavra-
mi1 dnem kazaniyor. Bir yapay zeka
aracindan istedigimiz sonucu elde
etmek i¢in yazdigimiz komut, soru
veya yonlendirme; aslinda teknolojiyle
kurdugumuz yeni iletisim bi¢giminin
temelini olusturuyor.

Bu durum, okuryazarlik kavraminin
sinirlarini yeniden diiginmemizi
gerektiriyor. Ciinkii gelecegin bireyi
yalnizca okuyan, yazan ve bilgiye ula-
san degil; ayn1 zamanda yapay zeka-
ya dogru soruyu sorabilen, istegini
acikea ifade edebilen, aldig1 cevabi
degerlendirebilen ve gerektiginde onu
yonlendirebilen kisi olacak.

Belki gelecegin okuryazarligi, “Ne bi-
liyorsun?” sorusundan ¢ok “Ne istedi-
gini ne kadar iyi ifade edebiliyorsun?”
sorusuyla ol¢iilecek.
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Bu nedenle prompt yazmak, yalnizca yapay
zeka araclarini daha verimli kullanmanin bir
yolu olmayabilir. Ayn1 zamanda diisiinceleri-
mizi diizenleme, ihtiyag¢larimizi tanimlama ve
karmagik problemleri anlagilir hale getirme
becerilerimizi de gelistiren yeni bir dijital yet-
kinlik alani olabilir.

Ve belki de asil soru su:

Yapay zeka ¢caginda okuryazar olmak, artik
yalnizca okumayi ve yazmay1 bilmekten daha
fazlasini m1 gerektiriyor?

PROMPT NEDIR VE
NEDEN BU KADAR ONEMLI?

Yapay zeka ile konusurken yazdigimiz her
soru, verdigimiz her talimat ve ekledigimiz her
ayrinti aslinda bir prompttur. En basit haliyle
prompt, yapay zekadan belirli bir yanit, igerik
ya da islem elde etmek i¢in verdigimiz yoner-
gedir. “Bana bir e-posta yaz”, “Bu metni 6zetle”
veya “Bir gorsel olustur” gibi basit ifadeler bile
birer prompt drnegidir.

Ancak prompt kavramini yalnizca “yapay zeka-
ya verilen komut” olarak diistinmek eksik kalur.
Clinkii yapay zekad, soylediklerimizin arkasin-
daki niyeti her zaman bizim diisiindiigiimiiz
sekilde yorumlamaz. Ne istedigimiz kadar, onu
nasil ifade ettigimiz de sonucu belirler.

Ornegin “Yapay zeka hakkinda bir yazi yaz”
dedigimizde oldukga genel bir sonug elde ede-
biliriz. Fakat “Yapay zekdnin egitim sektoriinde-
ki donitistimiinii ele alan, iiniversite yoneticileri-
ne yonelik, teknik ancak anlasilir bir dergi yazisi
hazirla” dedigimizde yapay zekanin hareket
alanini daha net tanimlariz. Konu, hedef kitle,
tislup ve amag belirginlestikce ortaya ¢ikan
sonug da beklentimize yaklasir.

Bu nedenle prompt, yapay zeka ile kullanici
arasinda bir gesit iletisim arayiizii gorevi goriir.
Kullanic1 diisiincesini prompt araciligiyla ifade
eder; yapay zeka ise bu yonlendirmeyi isleyerek
bir ¢ikt1 tiretir.
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Promptlarin 6nemini artiran bir bagka unsur

da yapay zekénin yalnizca bilgi iireten bir arag
olmaktan ¢ikmasidir. Bugiin ayn1 teknoloji;
aragtirma yapmaktan icerik olusturmaya, kod
yazmaktan gorsel tasarlamaya, verileri yorum-
lamaktan egitim materyalleri hazirlamaya kadar
ok farkli alanlarda kullanilabiliyor. Bu kadar
genis bir kullanim alaninda, yapay zekadan nasil
yararlanilacagini bilmek, en az hangi arac1 kulla-
nacagini bilmek kadar 6nemli héle geliyor.

Ustelik iyi prompt yazmak, her zaman uzun ve
karmagik ctimleler kurmak anlamina gelmiyor.
Bazen birka¢ dogru ayrinti, sayfalarca agikla-
madan daha etkili olabilir. Onemli olan; amaci,
baglami ve beklentiyi dogru aktarabilmek.

Bu noktada prompt yazma becerisi, teknolojik
bir “hile” olmaktan ¢ikip yeni bir iletisim bece-
risine doniisiiyor. Nasil ki bir arama motorunda
dogru anahtar kelimeleri kullanmak istedigimiz
bilgiye daha hizli ulasmamizi sagliyorsa, dogru
prompt da yapay zekanin potansiyelinden daha
etkili yararlanmamizi sagliyor.

Belki de bu yiizden gelecekte “Yapay zeka kul-
lantyor musun?” sorusunun yerini daha farkl
bir soru alacak:

“Yapay zekdya ne istedigini anlatabiliyor
musun?”

YAPAY ZEKAYA NE SOYLEDIGIMiz,
NE ELDE ETTiGiMiZzi BELiRLiYOR

Yapay zeka araglarinin en dikkat ¢ekici 6zellik-
lerinden biri, ayn1 soruya birbirinden oldukg¢a
farkli yanitlar verebilmesidir. Bunun nedeni yal-
nizca kullanilan yapay zeka modelinin 6zellikle-
ri degildir. Kullanicinin verdigi talimatin niteligi
de ortaya ¢ikan sonucun 6nemli bir pargasidir.

Bir yapay zeka aracina “Bana bir sosyal medya
gonderisi hazirla” dedigimizi diisiinelim. Yapay
zeka bu istegi yerine getirebilir; ancak ortaya
¢ikan icerik bizim beklentimizi tam olarak
karsilamayabilir. Ciinkii yapay zekaya hedef
kitlenin kim oldugunu, hangi platform i¢in ige-
rik istedigimizi, nasil bir tislup kullanilacagini
veya gonderinin amacini sdylemedik.



Ayni istegi daha agik bir sekilde ifade ettigi-
mizde ise sonug degisir:

“Moodle kullanan iiniversite ve kurum yonetici-
lerine yonelik, LinkedIn'de paylasilacak, pro-
fesyonel ancak anlasilir bir sosyal medya metni
hazirla. Metin Moodle'in kurumlara sagladig:
yonetim kolayliklarini vurgulasin ve 100 kelime-
yi gecmesin.”

Burada yapay zekaya yalnizca bir gorev veril-
mez; ayni zamanda baglam, hedef kitle, plat-
form, ton, konu ve sinir da tanimlanir. Boylece
modelin tahmin etmesi gereken noktalar azalir.

Bu durum, yapay zeka kullaniminda 6nemli bir
gercegi ortaya ¢ikariyor: Yapay zeka diisiince-
lerimizi okuyamaz; ancak diisiincelerimizi ne
kadar iyi yapilandirdigimizi yansitabilir.

Belirsiz bir istek, belirsiz bir sonug¢ dogurabilir.
Agik ve baglamli bir istek ise daha kontrolli,
amaca uygun ve kullanilabilir ¢iktilar tiret-

me ihtimalini artirir. Bu nedenle iyi prompt
yazmak, yapay zekddan “mitkemmel cevap”
beklemekten ¢ok, ona dogru ¢alisma gergevesi-
ni sunmakla ilgilidir.

Ustelik bu yalnizca metin iiretiminde gecerli
degildir. Bir gorsel olustururken kompozisyo-
nu, renkleri, atmosferi ve hedeflenen stili tarif
etmek; bir veri analizinde hangi soruya cevap
arandigini belirtmek; bir egitim igerigi hazirlar-
ken 6grencinin seviyesini ve 6grenme hedefini
aciklamak da ayni prensibe dayanur.

Burada ilging olan nokta sudur: Yapay zeka
gelistikce kullanicidan beklenen seyin daha az
diistinmek degil, daha iyi diisiinmek ve bunu
daha iyi ifade etmek olmasidir.

Clinkii yapay zeka size yalnizca verdiginiz so-
runun cevabini sunmaz. Cogu zaman, soruyu
nasil sordugunuzun sinirlari icerisinde hare-
ket eder.

Bu nedenle etkili yapay zeka kullanimi, yalniz-
ca hangi arac1 kullandiginizla degil; o aragla
nasil iletisim kurdugunuzla da ilgilidir.

PROMPT YAZMAK ASLINDA
DUSUNMEYi OGRENMEK Mi?

Iyi bir prompt yazmak, yapay zekéya birkag
anahtar kelime vermekten ¢ok daha fazlasidir.
Aslinda ¢ogu zaman yapay zekadan once kendi
diisincemizi netlestirmemizi gerektirir. Clinkii
bir seyi agikea tarif edebilmek i¢in 6ncelikle

ne istedigimizi, neden istedigimizi ve nasil bir
sonug bekledigimizi bilmemiz gerekir.

Ornegin “Bana bir egitim hazirla” demek kolay-
dir. Ancak egitimin kimin i¢in hazirlanacagini,
hangi konuyu ele alacagini, hangi 6grenme he-
deflerine ulasacagini, ne kadar siirecegini ve nasil
bir formatta sunulacagin diisiindiigtimiizde is
degisir. Prompt yazarken bu sorularin cevaplari-
n1 belirlemek zorunda kaliriz.

Bu yoniiyle prompt yazmak, problemi tanimla-
ma becerisiyle dogrudan iliskilidir. Bir problemi
dogru tanimlayamiyorsak yapay zekadan dogru
bir ¢6ziim beklemek de zorlasir. Yapay zekaya ne
kadar ayrintili ve anlamli bir baglam sundugu-
muz, onun iiretecegi ¢iktinin niteligini de etkiler.

Ustelik iyi prompt yazmak yalnizca ayrinti
eklemek anlamina gelmez. Gereksiz bilgileri
aytklamak, oncelikleri belirlemek ve dnemli
olan1 6ne ¢ikarmak da gerekir. Bagka bir de-
yisle kullanici, bir bakima kendi diistincesinin
editorligiinii yapar.

Bu durum egitim agisindan da dikkat ¢ekici

bir potansiyel tasiyor. Ogrencinin yapay zekaya
“Bu konuyu anlat” demesi ile “Bu konuyu lise
diizeyinde, giinliik hayattan {i¢ 6rnek kullanarak
ve sonunda kendimi test edebilecegim bes soru
hazirlayarak acikla” demesi arasinda yalnizca
prompt farki yoktur. Tkinci 6rnekte 6grenci;
hedef belirlemis, seviyeyi tanimlamis, yontemi
se¢mis ve 6grenme siirecini yapilandirmigtir.

Dolayisiyla prompt yazma becerisi, yapay
zekay1 kullanmanin yaninda elestirel diisiinme,

problem ¢6zme, planlama ve iletisim becerile-
rini de destekleyebilir.
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Fakat burada 6nemli bir ayrim var: Iyi prompt
yazmak, yapay zekaya daha iyi “emir vermek”
degildir. Asil mesele, diisiinceyi daha iyi yapi-
landirabilmektir.

Belki de prompt yazmayi degerli kilan tam
olarak budur. Yapay zeka bize cevap tiretme
konusunda yardimeci olurken, bizden dogru
soruyu olusturmay1 bekler. Béylece teknolojiy-
le kurdugumuz iletisim, ayni zamanda kendi
diistinme bi¢imimizi de goriiniir hale getirir.

Bu agidan bakildiginda prompt yazmak, yeni
bir teknik beceriden ¢ok daha fazlasi olabilir:
Diistinmek, diisiinceyi diizenlemek ve onu an-
lagilir bir dile dontistiirmek icin yeni bir arag.

iYi PROMPTUN ANATOMiSI

Iyi bir promptun tek bir formiilii yoktur. Ciin-
kii yapay zekddan istenen sey; basit bir bilgi
sorusundan kapsamli bir rapora, bir gorsel
tasarimindan egitim icerigine kadar degisebilir.
Ancak etkili promptlarin cogunda ortak bazi
unsurlar bulunur. Bu unsurlar, yapay zekanin
ne yapmasi gerektigini daha iyi anlamasina
yardimci olur.

Amac: Ne istiyoruz?

Iyi bir promptun ilk ve en énemli unsuru
amagtir. Yapay zekadan tam olarak ne yapmasi-
n1 istedigimizi agik¢a belirtmek gerekir.

“Yapay zekd hakkinda yaz.” yerine,

“Yapay zekann egitimde kullanimini anlatan,
iiniversite yoneticilerine yonelik bir dergi yazisi
hazirla.” demek, hedefi daha net ortaya koyar.

Baglam: Neden istiyoruz?

Yapay zekaya yalnizca gorevi degil, gérevin
baglamini da vermek sonucu 6nemli 6lgiide
degistirebilir. Icerigin nerede kullanilacagi, he-
def kitlenin kim oldugu veya mevcut durumun
ne oldugu gibi bilgiler, yapay zekanin daha
isabetli bir ¢ikt1 olusturmasina yardimci olur.

Ornegin bir sosyal medya metni ile bir aka-
demik makalenin ayn1 konu i¢in hazirlanmasi
istense bile kullanilan dil, uzunluk ve anlatim
bicimi farkli olacaktir.
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Rol: Nasil Bir Bakis Acisi istiyoruz?

Bazi durumlarda yapay zekaya belirli bir rol
vermek de faydali olabilir.

“Bir igerik hazirla.” demek yerine,

“Deneyimli bir egitim icerik tasarimcisi gibi
diistin ve...” seklinde bir yonlendirme yapmak,
beklenen yaklasimi daha agik hale getirebilir.

Buradaki amag¢ yapay zekanin gergekten bir
meslege sahip oldugunu varsaymak degil;
istenen bakis agisin1 ve uzmanlik cercevesini
tanimlamaktir.

Kisitlamalar: Neleri Yapmamali?
Iyi prompt yalnizca ne yapilacagini degil, gerek-
tiginde ne yapilmamasi gerektigini de soyler.

Kelime sinir1, kullanilacak dil, hedef seviye,
ka¢ maddelik ¢ikt1 istendigi, belirli ifadelerin
kullanilmamasi veya belirli bir formatin takip
edilmesi gibi sinirlar, sonucu daha kontrollii
hale getirir.

Cikti Formati: Sonucu Nasil istiyoruz?

“Bir igerik hazirla” ile “Bagslik, giris, ii¢ alt bashk
ve sonug boliimiinden olusan bir metin hazirla”
arasinda biiyiik bir fark vardir.

Ciinki yapay zeka yalnizca neyi tiretecegini
degil, nasil sunacagini da bilirse ortaya ¢ikan
sonug daha kolay kullanilabilir.

Ornek: Beklentiyi Gostermek

Bazen bir 6rnek vermek, uzun a¢iklamalardan
daha etkili olabilir. Istenen iisluba, yapiya veya
bigime dair kisa bir 6rnek; yapay zekaya bek-
lentiyi daha somut bicimde gosterebilir.

Tim bu unsurlar bir araya geldiginde prompt,
basit bir komuttan ¢ikar ve kiiciik bir ¢calisma
brifine dontsiir.

Ancak burada énemli bir nokta var: Iyi prompt
her zaman uzun prompt degildir. Gereksiz
ayrintilarla doldurulmus bir komut, a¢ik ve
amaca yonelik kisa bir prompttan daha iyi
sonug vermeyebilir.

Asil mesele uzun yazmak degil; dogru bilgiyi,
dogru sirayla ve dogru bigimde vermektir.



| YAPAY ZEKAYA NE ISTEDIGINI || &
ANLATABILIYOR MUSUN?

TSTEK (REQUEST):Fitiristik, bitki dolu bir siberpunk metropoli

Detaylar: Gicek acan gokdelenler, su aritma kuleleri, ugan \

| | elektrikli bisikletler.
Stil: Foto-gercekei, sinematik isiklandirma, canli renkler,

Belki de iyi bir promptu tanimlamanin en kisa
yolu sudur:

Ne istedigini bilen, bunu agik¢a ifade eden ve
yapay zekdya calisabilecegi dogru cerceveyi
sunan prompt, iyi prompttur.

HERKES PROMPT YAZARI OLMALI MI?

Yapay zeka hayatin giderek daha fazla alanina
dahil olurken yeni bir soru da ortaya ¢ikiyor:
Prompt yazmak, gelecekte herkesin sahip ol-
mas1 gereken temel bir beceri mi olacak?

Bir donem bilgisayar kullanabilmek 6nemli bir
avantajdi. Daha sonra interneti etkili kullanmak,
arama motorlarinda dogru sonuglara ulagsmak
ve dijital araglarla ¢aligabilmek temel beceriler
arasina girdi. Bugiin ise benzer bir doniisiim ya-
pay zeka ile yasaniyor. Yapay zekéay: kullanmak
giderek kolaylagsa da onu etkili kullanabilmek
hala belirli bir beceri gerektiriyor.

Ancak burada “herkes profesyonel bir prompt
mithendisi olmali” demek dogru olmayabilir.
Giinliik kullanimda basit bir istegi agikea ifade

etmek ¢cogu zaman yeterlidir. Bir yapay zeka ara-
cindan aligveris listesi hazirlamasini istemekle,
karmasgik bir veri analiz siireci tasarlamasini is-
temek ayni diizeyde prompt bilgisi gerektirmez.

Bu nedenle gelecegin 6nemli becerisi, herkesin
teknik anlamda prompt uzmani olmasi degil;
yapay zeka ile etkili iletisim kurabilecek kadar
prompt okuryazari olmasi olabilir.

Prompt okuryazarligy; yalnizca dogru komutu
yazmay1 degil, yapay zekadan gelen ciktry: de-
gerlendirmeyi de kapsar. Ciinkii iyi bir prompt
yazmak kadar, verilen cevabin dogru olup ol-
madigini sorgulamak da 6nemlidir. Yapay zeka
ikna edici goriinen ancak hatali bilgiler iire-
tebilir. Kullanicinin bu ¢iktiy1 sorgulamadan
kabul etmesi, iyi bir promptun saglayabilecegi
avantaj1 ortadan kaldirabilir.

Bu nedenle yapay zeka ¢aginda ihtiya¢ duyulan
beceriler bir zincir gibi diisiiniilebilir:

Dogru soruyu sormak > dogru bagla-

m1 vermek > sonucu degerlendirmek
> gerektiginde yeniden yonlendirmek
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Bu zincirin her halkasi kullaniciya aittir.

Ustelik prompt becerisi yalnizca teknoloji
alaninda ¢alisan kisilerin isine yarayacak bir
beceri de degil. Bir pazarlamaci igerik iire-
tirken, bir tasarimci gorsel olustururken, bir
Ogrenci arastirma yaparken, bir yonetici rapor
hazirlarken veya bir egitimci 6grenme mater-
yali tasarlarken yapay zeka ile iletisim kurmak
zorunda kalabilir.

Dolayisiyla gelecekte asil farki yaratacak olan,
yapay zekéya erisimi olanlarla olmayanlar ara-
sindaki farktan ziyade, ayn1 yapay zeké aracini
ne kadar etkili kullanabildigimiz olabilir.

Bu agidan prompt yazmak, yeni bir meslekten
¢ok yeni bir temel dijital beceri olarak deger-
lendirilebilir.

Nasil ki bugiin kimsenin “bilgisayar uzmani”
olmas1 beklenmeden temel bilgisayar beceri-
lerine sahip olmasi gerekiyorsa, gelecekte de
herkesin prompt mithendisi olmas: beklenme-
yebilir. Fakat yapay zekédya ne istedigini anla-
tabilmek, verilen cevabi sorgulayabilmek ve
gerektiginde sistemi yonlendirebilmek giderek
daha siradan bir beceri haline gelebilir.

Belki de gelecekte CV'lerde “Prompt Yazarligr”
diye ayr1 bir baglik gormekten ¢ok, problem
¢O0zme, iletisim, analitik diisiinme ve yapay zeka
okuryazarlig1 gibi becerilerin dogal bir parcasi
olarak prompt becerisiyle karsilasacagiz.
Ciinkii mesele artik yalnizca yapay zekanin ne
yapabildigi degil.

Onu ne kadar iyi yonlendirebildigimiz.

EGITIMDEN iS HAYATINA: PROMPT
BECERISi NEREDE KARSIMIZA CIKACAK?

Prompt yazma becerisinin degerini anlamak
i¢in yalnizca yapay zeka araglarina bakmak
yeterli degil. Asil doniisiim, bu araglarin giinlitk
calisma ve 6grenme siireglerine nasil dahil ol-
dugunda ortaya ¢ikiyor. Ciinkii yapay zeka artik
yalnizca teknoloji ekiplerinin kullandig 6zel bir
ara¢ olmaktan ¢ikip farkli mesleklerin ¢alisma
bigimlerini degistiren bir yardimciya doniisiiyor.
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Egitimde: Ogrenme Deneyimini
Kisisellestirmek

Egitim alaninda promptlar, 6grencinin ihtiyaci-
na gore farkli 6grenme deneyimleri olusturmak
i¢in kullanilabilir. Bir 6grenci anlamadig1 bir ko-
nunun daha basit bir dille agiklanmasini, giinlitk
hayattan 6rneklerle anlatilmasini veya seviyesine
uygun sorular hazirlanmasini isteyebilir.

Ogretmenler ve egitim tasarimcilari agisindan ise
yapay zeka; ders materyali, etkinlik, degerlendir-
me sorulari ve farkli seviyelere uyarlanmis igerik-
ler hazirlama siireglerinde destek saglayabilir.

Burada 6nemli olan, yapay zekanin irettigi
icerigi oldugu gibi kullanmak degil; dogru he-
def ve baglamla yonlendirmek ve ortaya ¢ikan
icerigi degerlendirmektir.

is Hayatinda: Yeni Bir Calisma Arkadasi

Ofis ortaminda prompt kullanimi ¢ok daha
genis bir alana yayilabilir. Toplant1 notlarini
Ozetlemek, uzun bir rapordaki 6nemli nokta-
lar1 gikarmak, e-posta taslaklar: hazirlamak,
tikirleri siniflandirmak, miisteri geri bildirim-
lerini analiz etmek veya bir proje icin alterna-
tifler iretmek bunlardan yalnizca birkagidur.

Burada prompt, ¢alisanin yapay zekaya verdigi
basit bir komuttan ziyade bir is talimat1 gibi ¢alisir.

Ne kadar agik bir gorev tanimlanirsa yapay
zekanin trettigi ¢ikt1 da ¢aligma siirecine o

kadar kolay dahil edilebilir.

Pazarlama ve iletisimde:
icerik Uretiminin Yeni Dili

Sosyal medya génderilerinden reklam metin-
lerine, blog yazilarindan kampanya fikirlerine
kadar icerik iiretiminin bir¢ok asamasinda
yapay zekadan yararlanilabiliyor.

Ancak ayni1 konu igin tretilen iki igerik birbirin-
den tamamen farkls olabilir. Clinkii hedef kitle,
platform, marka dili, icerik amaci ve istenen
format prompt igerisinde ne kadar dogru tanim-
lanirsa sonug da o kadar amaca yonelik olur.



Bu nedenle igerik iiretiminde prompt yazmak,
yaratici fikrin yerini almak yerine fikri gelisti-
ren ve ¢esitlendiren bir ara¢ haline gelebilir.

Tasarimda: Fikri Gorsele Doniistiirmek

Yapay zeka destekli gorsel iiretim araglari, bir
tikri yalnizca birkag kelimeyle gorsellestirebili-
yor. Fakat ortaya ¢ikan gorselin kompozisyonu,
atmosferi, karakterleri, renkleri veya gorsel dili
tizerinde daha fazla kontrol sahibi olmak iste-
yen kullanicilarin ¢ok daha a¢ik tanimlamalar
yapmasi gerekiyor.

Bu noktada prompt, tasarimei ile yapay zeka
arasinda bir cesit yaratici brief gorevi goriiyor.

Arastirmada: Dogru Soruyu Sormak

Yapay zeka, arastirma siireglerinde bilgileri
ozetlemek, karsilastirmak, siniflandirmak veya

belirli bir konu hakkinda farkli bakis agilar:
gelistirmek i¢in kullanilabilir.

Fakat burada prompt becerisinin yaninda kay-
naklar1 kontrol etme ve bilgiyi dogrulama beceri-
si de 6nem kazaniyor. Yapay zekanin verdigi her
bilgi otomatik olarak dogru kabul edilmemeli.

Gelecegin Ortak Becerisi

Egitimden pazarlamaya, insan kaynaklarindan
yazilima, tasarimdan yoneticilige kadar pek ¢cok
alanda yapay zeka ile caligma bicimleri degisiyor.
Bu degisim, prompt yazmay1 belirli bir meslek
grubuna ait teknik bir beceri olmaktan ¢ikararak
daha genel bir yetkinlige doniistiiriiyor.

Belki gelecegin caligma hayatinda “Yapay zeka
kullaniyor musun?” sorusu giderek siradanla-
sacak. Asil farki yaratan soru ise su olacak:

“Yapay zekdy1 yaptigin ise ne kadar iyi
entegre edebiliyorsun?”
Clinkii yapay zekadan gerc¢ek anlamda fayda

saglamak, yalnizca bir araca sahip olmakla
degil, ona dogru gorevi verebilmekle basliyor.

“DOGRU CEVAP"TAN
“DOGRU SORU”YA

Bilgiye ulagmanin zor oldugu donemlerde en
onemli becerilerden biri dogru cevabi bula-
bilmekti. Bir sorunun yanitini 6grenmek icin
kitaplara, uzmanlara, kiitiiphanelere veya uzun
aragtirma siireglerine bagvurmak gerekiyordu.
Internet bu siireci biiyiik élgiide degistirdi. Ara-
ma motorlari sayesinde artik birkag saniye i¢in-
de milyonlarca bilgi kaynagina ulagabiliyoruz.

Yapay zeka ise bu doniistimii bir adim daha
ileri tastyor.

Artik yalnizca bilgi aramiyoruz; bilgiyi bizim
i¢in diizenleyen, 6zetleyen, agiklayan, karsi-
lagtiran ve yeniden tireten sistemlerle iletisim
kuruyoruz. Bu durum, bilgiye ulasmanin
yaninda dogru soruyu sorabilmeyi de 6nemli
hale getiriyor.

Clinkii yapay zeka ¢aginda ayni konu hakkinda
¢ok farkli sonuglara ulagmak miimkiin. Sonu-
cu belirleyen unsurlardan biri, sorunun nasil
kuruldugu.

Ornegin “Iklim degisikligini anlat” oldukga
genis bir istektir. Buna kargilik “Iklim degisik-
liginin sehirlerde yasayan insanlarin giinliik
hayatina etkilerini lise 6grencilerinin anlaya-
bilecegi bir dille, bes somut 6rnek iizerinden
a¢ikla” dedigimizde ¢ok daha belirli bir yanit
elde etmeyi bekleriz.

Ikinci soruda kullanici yalnizca konu belirt-
memistir. Hedef kitleyi, kapsamy, dili ve ¢ikt1
bicimini de tanimlamistir.

Bu nedenle iyi bir prompt, aslinda iyi bir
soru sorma becerisinin yeni bir bi¢imi olarak
goriilebilir.

Ancak burada “dogru soru” yalnizca ayrintili
soru anlamina gelmez. Bazen asil 6nemli olan,
sorunun arkasindaki problemi fark etmektir.

Bir yonetici “Bu raporu 6zetle” diyebilir. Daha
gliclii bir yaklasim ise “Bu rapordaki karar ver-
memi gerektiren ii¢ temel noktay1 ¢ikar ve her
birinin olast risklerini belirt” demektir.
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Ikinci yaklasimda kullanici, yalnizca bilgi istemez;
bilgiyi hangi amagla kullanacagini da tanimlar.

Bu degisim egitim agisindan da olduk¢a 6nem-
lidir. Ogrencilerin yapay zekadan siirekli hazir
cevaplar almasi yerine, dogru sorular1 olus-
turmay1 6grenmesi; arastirma, sorgulama ve
elestirel diisiinme becerilerini destekleyebilir.
Ciinkd iyi bir soru, ¢ogu zaman yalnizca ceva-
ba degil, diisiinme siirecine de yon verir.

Ayni durum is hayatinda da gecerlidir. Yapay
zeka bir toplanti 6zetleyebilir. Fakat “Bu top-
lantida ne konusuldu?” sorusu ile “Bu toplan-
tida alinmasi gereken kararlari, sorumlular:
ve takip edilmesi gereken aksiyonlar1 ¢ikar”
sorusu ayni ¢iktiy1 iretmez.

Aradaki fark, teknolojide degil; sorunun niteli-
gindedir.

Belki de yapay zeka ¢aginin en 6nemli para-
dokslarindan biri burada ortaya ¢ikiyor: Bilgiye
ulasmak kolaylastik¢a, neyi sormamiz gerekti-
gini bilmek daha degerli hale geliyor.

Bu nedenle gelecegin okuryazari, yalnizca ¢ok
sey bilen kisi olmayabilir. Gerektiginde dogru
soruyu soran, aldig1 cevabi sorgulayan ve yeni
sorular iiretebilen kisi olabilir.

Ciinkii yapay zeka ¢aginda avantaj artik yalniz
ca cevabi bilende degil, dogru soruyu kurabi-
lende olabilir.

PROMPT OKURYAZARLIGI GELECEGIN
DiJITAL BECERISi OLABILIR Mi?

Teknolojinin gelismesiyle birlikte “okuryazar-
11ik” kavraminin anlami da siirekli genisliyor.
Bugiin dijital ortamda bilgi aramak, giivenilir
bir kaynag ayirt etmek, ¢evrim igi araglari
kullanmak ve dijital icerikleri degerlendirmek
artik temel beceriler arasinda kabul ediliyor.
Yapay zekanin giinliik hayatin ve is diinyasi-
nin bir pargasi haline gelmesiyle birlikte ise bu
listeye yeni bir becerinin eklenmesi giindeme
geliyor: prompt okuryazarlig1.

Prompt okuryazarligi, yalnizca yapay zekaya iyi
komutlar yazabilmek anlamina gelmiyor. Daha
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genis bir cercevede; bir ihtiyaci yapay zekdnin
anlayabilecegi sekilde ifade etmek, dogru bag-
lam1 saglamak, ¢iktiy1 degerlendirmek, hatalar1
fark etmek ve gerektiginde yeni yonlendirme-
lerle sonucu gelistirmek anlamina geliyor.

Bu agidan prompt okuryazarligi, geleneksel
dijital okuryazarligin devami olarak degerlen-
dirilebilir.

Yeni Bir Teknoloji, Yeni Bir Beceri
Gegmiste yeni bir teknoloji hayatimiza girdi-
ginde, onu kullanabilmek i¢in yeni beceriler
ogrenmemiz gerekti. Bilgisayarlarin yayginlas-
mas1 temel bilgisayar becerilerini, internetin

yayginlasmast dijital bilgi arama ve degerlen-
dirme becerilerini 6nemli hale getirdi.

Yapay zekada ise durum biraz farkli. Ciinkii bu
kez teknolojiyle yalnizca bir arayiiz tizerinden
islem yapmiyor, dogal dil araciligiyla iletisim
kuruyoruz.

Bu nedenle klavye veya menii kullanmay1

bilmekten ¢ok, diisiincemizi dogru ifade etmek
6n plana ¢ikiyor.

Sadece Prompt Yazmak Yetmez

Prompt okuryazarliginin 6nemli bir boyutu
da yapay zeka tarafindan iiretilen igerige kars:
elestirel yaklasabilmek.

Iyi yazilmug bir prompt, otomatik olarak dogru
bir cevap anlamina gelmez. Yapay zeka yanlis bil-
gi tiretebilir, eksik baglamla hareket edebilir veya
ikna edici goriinen hatali sonuglar sunabilir.

Bu nedenle prompt okuryazari bir kullanici,
“Yapay zeka bunu soyledi, demek ki dogrudur”
demek yerine “Bu sonucu nasil degerlendirme-
liyim?” diye sorar.

Dolayisiyla prompt becerisi; soru sorma, de-
gerlendirme, dogrulama ve yeniden yonlendir-
me becerileriyle birlikte diistintilmelidir.

Egitimde Yeni Bir Okuryazarlik Alani

Prompt okuryazarliginin egitim sisteminde nasil
ele alinacag1 da 6nemli bir tartijma konusu olabilir.
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Ogrencilere yalnizca belirli yapay zeké araglarinin
nasil kullanilacagini 6gretmek yerine; dogru soru
sormayl, baglam olusturmayi, farkli promptlar
deneyerek sonuglari karsilastirmayi ve yapay zeka
¢iktilarinin giivenilirligini sorgulamay1 6gretmek
daha kalic1 bir beceri kazandirabilir.

Ciinki kullanilan araglar zamanla degisebilir.
Ancak iyi soru sorma, diisiinceyi yapilandirma
ve bilgiyi sorgulama becerileri farkli teknoloji-
ler karsisinda da degerini korur.

Dijital Becerilerin Yeni Halkasi

Belki de gelecekte prompt okuryazarligi, bugiin
e-posta kullanmak veya internette arastirma
yapmak kadar siradan bir beceri haline gelecek.

Insanlar yapay zekaya komut yazdiklarimnin far-
kina bile varmadan giinliik islerinin bir pargasi
olarak prompt kullanacak. Ogrenci 6devini plan-
larken, ¢alisan rapor hazirlarken, tasarime fikir
gelistirirken veya yonetici karar se¢eneklerini de-
gerlendirirken yapay zeka ile etkilesim kuracak.

Bu nedenle gelecegin dijital becerileri yalniz-
ca “hangi arac1 kullanacagini bilmek” iizerine
kurulmayacak. Ayni zamanda o aragla nasil ile-
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tisim kurulacagini ve tiretilen sonuglarin nasil
degerlendirilecegini de kapsayacak.

Belki bugiin “prompt okuryazarligr” kulaga
yeni ve teknik bir kavram gibi geliyor.

Ancak ge¢miste “dijital okuryazarlik” da benzer
sekilde yeni bir kavramdi.

Ve belki de birkag y1l sonra su soru artik sasir-
tic1 olmayacak:

“Yapay zekda okuryazari misin?”

Clinkii gelecegin dijital diinyasinda mesele
yalnizca teknolojiye erismek degil, teknolojiyle
dogru iletisim kurabilmek olacak.

10. Gelecekte Yapay Zekay1 Kullananlar Degil,
Onu lyi Yonlendirenler mi One Cikacak?

Yapay zekanin hayatimiza girmesiyle birlikte
artik “Yapay zeka kullaniyor musun?” sorusu
giderek daha siradan bir héle geliyor. Metin
yazan, gorsel olusturan, veri analiz eden veya
arastirma yapan yapay zeka araglarina erismek
hi¢ olmadig1 kadar kolay. Ancak ayni araca
erisebilen iki kisinin elde ettigi sonuglar birbi-
rinden oldukga farkl: olabiliyor.
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MAKALE

Peki fark nerede ortaya cikiyor?

Cogu zaman araci kullanmakla, arac etkili
kullanmak arasindaki farkta.

Bir yapay zeka aracina sahip olmak, tek basi-
na verimlilik saglamryor. Nasil ki gelismis bir
fotograf makinesine sahip olmak iyi bir fotog-
raf¢1 olmayi garanti etmiyorsa, giiglii bir yapay
zeka aracina erismek de ondan en iyi sonucu
alabilecegimiz anlamina gelmiyor.

Burada insanin rolii degisiyor.

Yapay zeka ¢ok hizli icerik iiretebilir, bityiik
miktarda bilgiyi isleyebilir ve farkli segenekler
sunabilir. Ancak hangi problemin ¢oziilmesi
gerektigine karar vermek, dogru hedefi belirle-
mek, oncelikleri ortaya koymak ve ¢ikan sonucu
degerlendirmek hala insanin sorumlulugunda.

Bu nedenle gelecegin ¢aligma hayatinda 6nemli
bir fark yaratabilecek becerilerden biri, yapay
zekay1 yonlendirme becerisi olabilir.

Ayni Arag, Farkli Sonuclar

Bir ¢alisan yapay zekadan “Bir proje plan1 hazir-
la” diyebilir. Bagka bir ¢alisan ise projenin ama-

ciny, hedef kitlesini, siiresini, kaynaklarini, olasi

risklerini ve beklenen ¢iktilarini agiklayarak ¢ok
daha kapsamli bir yonlendirme yapabilir.

Her iki kisi de ayni1 yapay zekay: kullanmaktadir.
Ancak ikinci kisi, yalnizca yapay zekadan yar-

dim istememis; yapay zekanin nasil ¢alisacag-
ni1 da tarif etmistir.

Bu durum, gelecekte calisanlar arasindaki
farkin yalnizca teknik bilgi veya yapay zekaya
erisim tizerinden degil, yapay zekéyla ¢alis-
ma becerisi iizerinden de sekillenebilecegini
distindiriiyor.

insan ve Yapay Zeka Arasinda
Yeni Bir is Boliimii

Burada yapay zekénin insanin yerini tamamen
almasi gerektigi fikrinden ¢ok farkl: bir tablo
ortaya cikiyor. Insan hedefi belirliyor, yapay
zeka segenekler iretiyor. Insan degerlendiriyor,
yapay zeka alternatifler sunuyor. Insan karar
veriyor, yapay zeka karar siirecini destekliyor.
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Bu is boliimiinde insanin en 6nemli gorevle-
rinden biri, dogru yonlendirmeyi yapabilmek.

Dolayisiyla gelecekte degerli olan beceri yalniz-
ca “yapay zeka kullanmak” degil; hangi durum-
da ne istemek gerektigini bilmek olabilir.

Peki Ya Yaraticihk?

Burada 6nemli bir soru daha ortaya ¢ikiyor:
Yapay zeka bu kadar ¢ok igerik iiretebiliyorsa
insan yaraticiliginin degeri azalacak m1?

Belki de tam tersine, yaraticiligin niteligi
degisecek.

Clinkii yapay zeka yiizlerce fikir tiretebilir.
Ancak hangi fikrin degerli oldugunu se¢mek,
tarkl fikirleri birlestirmek, yeni bir bakis agis1
gelistirmek ve ortaya ¢ikan sonucu gergek diin-
yadaki ihtiyaglarla iliskilendirmek héla insanin
gli¢lii oldugu alanlar arasinda.

Bu nedenle gelecegin yaratici insani, yapay
zekayla rekabet eden degil; onun tiretim giictinii
kendi diisiincesiyle birlestirebilen kisi olabilir.

Yeni Rekabet: Kim Daha lyi Yonlendiriyor?

Yapay zeka araglar1 yayginlastik¢a teknolojiye
erisim arasindaki farkin azalmasi beklenebi-

lir. Daha fazla insan ayni1 veya benzer araglari
kullanabilecek.

O zaman rekabetin yeni sorusu su olabilir:
Kim daha fazla teknolojiye sahip? degil,
Kim teknolojiden daha fazla deger iiretebiliyor?

Bu noktada prompt yazma becerisi tek bagina
yeterli olmayacaktir. Problem ¢6zme, elestirel
diisinme, yaraticilik, alan bilgisi ve iletisim

becerileriyle birlestiginde anlam kazanacaktir.

Belki gelecekte yapay zekéay: kullanan herkes
ayn1 araglara sahip olacak.

Ama herkes ayn1 sonuglar1 alamayacak.

Ciinkii yapay zeka ¢aginda farki yaratan sey, yal-
nizca hangi arac1 kullandigimiz degil; ona hangi
soruyu sordugumuz, nasil yon verdigimiz ve

verdigi cevabi neye doniistiirebildigimiz olacak.



SONUC: YENi BiR DiL OGRENMEK GiBi

Bir dili 6grenmek, yalnizca kelimeleri ezberle-
mekten ibaret degildir. O dilin nasil kullanildi-
gin1, hangi ifadelerin hangi baglamlarda anlam
kazandigin ve diisiincelerin nasil aktarilacagi-
n1 da 6grenmek gerekir. Yapay zeka ile iletisim
kurmak da giderek buna benzer bir hal aliyor.

Prompt yazmalk, ilk bakista yalnizca bir araca
komut vermek gibi goriinebilir. Oysa iyi bir
prompt; ne istedigimizi anlamayi, diigiincemi-
zi yapilandirmayi, baglami dogru kurmay1 ve
beklentimizi agikga ifade etmeyi gerektiriyor.
Bu yoniiyle prompt, yapay zeka ile aramizda
olusan yeni iletisim dilinin temel araglarindan
biri héline geliyor.

Bugiin prompt yazmak yeni ve teknik bir beceri
gibi goriilebilir. Ancak yapay zeka giinliik haya-
tin, egitimin ve is diinyasinin daha fazla pargas:
héline geldik¢e bu becerinin de siradanlagmast
miimkiin. Nasil ki bugiin bir arama motoruna
ne yazacagini bilmek temel bir dijital beceriyse,
gelecekte yapay zekaya ne soyleyecegini bilmek
de benzer bir beceri haline gelebilir.

Fakat bu dontisiimiin asil 6nemli tarafi, prompt
yazmanin yalnizca teknolojiyle ilgili olmamasi.

Iyi bir prompt yazabilmek icin 6nce iyi dii-
stinmek gerekir. Problemi dogru tanimlamak,
hedefi belirlemek, 6ncelikleri ayirmak, dogru
soruyu sormak ve ortaya ¢ikan sonucu elestirel
bicimde degerlendirmek gerekir.

Bu nedenle prompt okuryazarligini yalnizca
“yapay zekaya dogru komutu verme” becerisi
olarak gormek eksik kalir. Aslinda burada s6z
konusu olan, insanin kendi diisiincesi ile yapay
zekanin iiretim giicli arasinda etkili bir kopri
kurabilmesidir.

Belki de gelecekte yapay zeka kullaniminda en
biiyiik farki yaratanlar, en uzun promptlari ya-
zanlar olmayacak. Ne istedigini en iyi bilen, dog-
ru soruyu dogru zamanda soran ve aldig1 cevabi
anlaml bir sonuca dontistiirebilenler olacak.

Clinkii yapay zeka ne kadar gelisirse gelissin,
baslangi¢ noktasi ¢cogu zaman hala insana ait:

Bir soru.

Ve belki de “Prompt Yazmak Yeni Okuryazarlik
mi1?” sorusunun kesin bir cevaba ihtiyaci yok.

Ciinkii asil 6nemli olan, prompt yazmanin
gercekten yeni bir okuryazarlik olup olmadig:
degil; yapay zeka caginda okuryazar olmanin
artik ne anlama geldigini yeniden diisiinmeye
baslamamiz.

Diin okuryazarlik okumak ve yazmakt.

Bugiin buna dijital diinyada bilgiye ulasmak ve
bilgiyi degerlendirmek eklendi.

Yar1n ise belki de bunlarin yaninda, makine-
lerle dogru iletisim kurabilmek de temel bir
beceri olacak.

Ve bu yeni ¢agda mesele yalnizca yapay zeka-
nin ne soyleyebildigi degil;

Bizim ona ne soyleyebildigimiz olacak. m MD
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Al ART vs. GHIBLI ART

Mert Serdar OZKAS

Bahcesehir Universitesi

Dijital Oyun Tasarimi Lisans Bolimi Ogrencisi
mertserdarozkas@gmail.com

Son zamanlarda internette gezinirken, yapay zekay: kurcalarken
aklima birka¢ soru takild.

“Yapay zekd, saatlerce iizerine diisiiniilmiis, yillarin bilgi ve dene-
yimiyle ortaya ¢ikmus bir ¢izimi saniyeler i¢inde ¢ok daha iyisini
yapabilir mi? O sanat¢imn yillarca edindigi bilgi ve deneyim, sirf
bir arag ortaya ¢ikt1 diye ¢op mii olacak?”

Bu soruya cevap aramak i¢in yapay zekanin tirettigi gorselleri, ken-
dine has sanat anlayisiyla yillardir milyonlarca insani etkileyen ve
etkilemeye devam eden Studio Ghibli filmlerinin gorselleriyle karsi-
lastirmaya karar verdim.

Iki testimiz var. Ilkinde yapay zekdya ¢ok basit, detaysiz bir prompt
yazdiracagim. Ikinci testimizde ise daha detayli bir prompt ile gérsel
olusturmasini isteyecegim. Ama dnce Al Art ve Studio Ghibli'yi biraz
tanimamiz gerekiyor.






INCELEME

Al Art Nedir?

AT Art'in ne oldugunu artik hepimiz biliyoruz.
Hatta muhtemelen bu yaziy1 okurken bile bir-
kag Al gorseli gormissiiniizdiir. Kisaca, yapay
zekaya ne gormek istedigimizi birka¢ ciimleyle
anlatiyor, bu anlatima “prompt” diyoruz ve sa-
niyeler i¢cinde karsimizda bir gorsel buluyoruz.
Cizim yetenegimiz olmasina bile gerek yok;
aklimizdaki fikri kelimelere dokmek yeterli.

Burada dnemli bir ayrint1 var: Yapay zeka, bir
gorselin nasil goriinmesini istedigimizi yalniz-
ca genel olarak degil, belirli bir sanat anlayisini
veya gorsel dili referans alarak da anlatmamiza
olanak sagliyor. Biz de bugiin bu 6zelligini test
edecegiz. Bakalim Studio Ghibli'nin gorsel
dilini ne kadar iyi taklit edebilecek.

Test 1: Basit Komut ve Doga

Studio Ghibli

Studio Ghibli, Japonya'nin en 6nemli ani-
masyon stiidyolarindan biri ve kendine 6zgii
tarziyla diger animasyonlardan kolayca ayrila-
biliyor. Peki, bu tarzi bu kadar 6zel yapan ne?

Bence bunun cevabini 6zellikle doga, ugus
ve karakterler iizerinden gorebiliriz. Ghib-
li'nin diinyasinda bu i unsur sadece giizel
goriinmek igin degil, filmlerin atmosferini ve
anlatmak istedigi hikayeyi olusturmak i¢in de
kullaniliyor.

Testlerde hem bu ti¢ unsurun neden Studio
Ghibli i¢in 6nemli oldugunu hem de bunlarin
disinda nelere dikkat ettiklerini daha detayli
incelemeye caligacagim.

[k testte yapay zekadan “Bana Studio Ghibli tarzinda, selalesi olan bir doga gériintiisii yap.” komu-
tuyla bir gorsel olusturmasini istedim. Cikan sonucu, Studio Ghibli'nin Prenses Mononoke filmin-

den aldigim bir sahneyle kiyaslayacagiz.
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Agikeasi yapay zekanin iirettigi gorsel ilk
bakista gercekten giizel duruyor; sular, agaglar
ve ¢cimenler oldukea hos. Ancak elestiri olarak
sahnede biraz fazla obje oldugunu séyleye-
biliriz. Ki benzer komutlarla yaptigim diger
denemelerde de bu durumla karsilastim.

Yapay zeka; orman ruhlariny, bir evi ve gok-
yiiziindeki bir gemiyi ayn1 anda kullaninca
tiim bu unsurlar birbirinin degerini azaltiyor.
Halbuki bunlardan yalnizca biri ya da ikisi ol-
saydi ¢ok daha ilging bir hikéaye anlatilabilirdi.
Ornegin orman ruhlarinin gokyiiziindeki ge-
miden korktugunu ya da ormandaki eve sevgi
ve saygiyla baktiklarini hissedebilirdik. Hepsi
bir araya yigilinca izleyiciye gecen duygular
birbirine karisiyor.

Studio Ghibli'nin Gorseli

Bunun karsisinda Studio Ghibli'nin bir orma-
nina baktigimizda, stiidyonun sanat tarzinin
diger animasyonlardan nasil ayrildigini hemen
gorebiliriz. Doga kesinlikle ¢cok detayl: islen-
mis; minik renkli ¢ciceklerden, resmin solun-
daki topraklarin sudaki yansimasina ve biiyiik
agaclarin giines 1518101 bityiik 6l¢tide kaplama-
sina kadar her detay 6zenli.

Sirf bu kareye bakarak bile Studio Ghibli i¢in
doganin ne kadar 6nemli ve biiyiileyici oldu-
gunu anlayabiliriz. Yapay zekdnin resminde or-
man ruhlari gibi fantastik 6geler bulunmasina
ragmen ormanin 6zel bir yer oldugunu hisse-
demiyoruz. Oysa Ghibli'nin ormaninda higbir
fantastik ruh bu sahne de gériinmese dahi o
mekanin 6zel oldugunu hissedebiliyoruz. Hatta
bu sahneye bakarak, dogrudan doganin kendi-
sinin 6zel, bityiileyici ve kutsal oldugunu bile
soylemek miimkiin.

Test 2: Detayli Komut ve Kompozisyon

Ikinci testimizde yapay zekaya, baska bir yapay zekadan yardim alarak, su komutu verdim:

“Avrupa kiyi sehirlerinden esinlenen, deniz kenarinda yamaglara kurulmus giizel ve renkli bir se-
hirde gegen, el ¢izimi animasyon estetiginde sinematik bir sahne olustur. Sehirde pastel tas binalar,
kirmizi1 kiremit catilar, dar sokaklar, balkonlar, ¢icekler, kafeler, diikkanlar, tas merdivenler ve deniz-
de kiiciik tekneler bulunsun. On planda 18 yaginda, kisa kahverengi sacly, bityiik kirmizi fiyonklu,
lacivert elbiseli geng ve 6zgiin bir cadi, insanlara yardim etsin; yaninda siyah bir kedi bulunsun.



INCELEME

Cad1 bir gocuga sifali bir iksir verirken yash bir kadin ona tesekkiir etsin. Etrafta firinci, ditkkan
sahibi ve yliriiyen insanlar giinliik hayatlarina devam etsin. Uzakta denizin yaninda borular, bacalar
gorinsin. Sicak giines 15181, mavi gokytizi, bulutlar, seagullar ve zengin ¢evre detaylar1 olsun. Gorsel
sicak, masals1, huzurlu ve hikaye anlatan bir atmosfere sahip olsun”

Gordigiiniiz gibi bu komut dncekine kiyasla ¢ok daha detayli, dolayisiyla beklentimiz de biraz daha
yliksek. Kiyaslama yapabilmek i¢in Ghibli'den Kiigiik Cadi Kiki filminden bir sahne segtim.

P i
Studio Ghibli'nin Gorseli




Bu 6rnekte yapay zekddan ¢ok daha net bir
gergeve ¢gizmesini istedigim i¢in sonucu daha
siki elestirebilirim. ilk olarak, cadiy ne ka-
dar detayli betimlesem de komutumda higbir
zaman “Kiki'nin aynisini yap” dememistim.
Hem Ghibli'den esinlenmesini isteyip hem de
cadiy1 Kiki'ye bu kadar benzer betimledigim
i¢in dogal olarak ondan esinlenecekti ancak
karakteri neredeyse birebir kopyalamasi yine
de dikkat ¢ekici.

Gergi bu durum komutta yapilacak ufak bir de-
gisiklikle ¢oziilebilir. Asil sorun ve bir komutla
degistirilmesi ¢ok daha zor olan sey ise genel
kompozisyon.

Yapay zekanin iirettigi resme baktigimda
goziim stirekli ortadaki evlere kayryor. Bu
onemsiz bir detay gibi gelebilir veya cadiya
baktigimizda problemin ¢oziilecegi diisiiniile-
bilir ancak tam olarak dyle degil. lyi bir filmde
sinematografi gibi tekniklerle her seye ragmen
ana karaktere odaklanabiliyorsak, illiistrasyon-
da da durum ayn1 olmalidir. Kompozisyonun
izleyiciyi dogru yonlendirmesi gerekir.

Ornegin Ghibli'nin resminde cadi tam ortada
yer aldig1 icin arka plan ne kadar detayli olursa
olsun rahat¢a ona odaklanabiliyoruz. Yapay
zekanin ¢izdigi evler ise ilk bakista giizel g6-
riinse de resmin odaginda olmalarina ragmen
kendilerini tekrar ettikleri i¢cin gorselin anlam-
sal giictini zayiflatiyor.

Bunun disinda Studio Ghibli'nin gorselinde
baska detaylar da var. Bu gorseldeki renkler
onceki gorsele gore cok daha soguk. Filmde
bu sahne, Kiki'nin bu sehre ilk defa geldigi ve
kedisi disinda tek basina oldugu bir sahne. Bu
yiizden renklerdeki soguklugu Kiki'nin duygu
durumuyla iliskilendirebiliriz.

Ucus da Studio Ghibli ve 6zellikle Hayao
Miyazaki i¢in 6nemli bir konu. Hayao Miyaza-
ki'nin ailesinin isinden dolay1 ugaklara kars1 bir
meraki oldugu ve eserlerinde de bir¢cok ugak

gordiiglimiiz biliniyor. Ugaklarin hareketi ve
tasarimi ilgi ¢ekici olmakla beraber gercege de
oldukg¢a yakinlar.

Bu sahnede ugak olmasa da Kiki'nin siipiirgeyi
u¢mak i¢in kullanimi oldukgea gercekgi his-
settiriyor. Sanki cadilar gergekten var olsaydi
stiptirgeyi boyle kullanird: gibi bir his veriyor.

SONUC

Yazinin bagindaki soruya donersek, yapay
zekanin sanatgilarin yillarca edindigi bilgi ve
deneyimi tamamen “¢Ope atmas1” gerekmiyor.
Tam tersine, bu bilgi ve deneyim yapay zekayi
daha iyi kullanabilmemizi saglayan en 6nemli
seylerden biri olabilir.

Yapay zeka saniyeler icerisinde bir gorsel olus-
turabilir. Ancak sanat¢inin rolii yalnizca ortaya
¢ikan gorsele bakip “Burada neden bir seyler
yanlis?” demekle sinirli degil. Kendi ¢izimleri-
ni, fikirlerini ve yillar icerisinde edindigi gorsel
bilgisini de tiretim siirecine dahil ederek yapay
zekaya ne istedigini daha iyi anlatabilir, ortaya
¢ikan sonucu degerlendirebilir ve gerektiginde
onu yeniden sekillendirebilir. Yani yapay zeka
sanat¢inin yerini almak zorunda degil; sanatgi-
nin bilgi ve deneyimiyle birlikte ¢alisan yeni bir
ara¢ da olabilir.

Belki de asil mesele, yapay zekanin insanin
yerine gecip gecemeyecegi degil; insanin
elindeki bu yeni araci ne kadar iyi kullana-
bilecegi. m MSO

KAYNAKCA

o Gemini (resimleri olusturma)

ChatGPT (diizenleme ve prompt olustur-
mada yardim)

The Art of Castle in the Sky
The Art of Spirited Away
The Soak - YouTube
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DiJITAL YORGUNLUK VE

Av. Sercan KOC
GENESIS HUKUK Kurucusu

Egitim platformlarinda rozet,
streak, sayac ve bildirim gibi tasa-
rim unsurlari pedagojik amacgtan
koptugunda davranissal bagimlilik
riski dogurabilir. Bu risk; Turkiye,
AB ve ABD hukukunda veri koru-
ma, tiketici koruma ve egitim hu-
kuku ekseninde somut sorumluluk
zemini olusturmaktadir.

Egitim platformlari, 6zellikle rozetler,
seri tamamlama dongiileri, siirekli
bildirimler, sayaglar, geri sayimlar,
streak'ler ve "simdi devam et" mima-
risi gibi davranigsal tasarim unsurlari-
n1 pedagojik amagtan koparip dikkat
yakalama ve platformda kalis siiresini
artirma amaciyla kullandiklarinda,
ogrencilerde bagimlilik benzeri
baglilik, dijital yorgunluk, 6zerk
karar verme zayiflamasi ve 6grenme
zararlar1 dogurabilir. Bu olgu bugiin
i¢in egitim platformlar1 bakimindan
¢ogu zaman "klinik bagimlilik"tan
¢ok, aligkanlik-olusturan ve mani-
piilatif tasarim olarak anlasilmalidir.
Hukuki risk de tam burada baslar:
mesele "oyunlagtirma var mi1?" degil,

TASARIMLA BAGIMLILIK RiSKI

"oyunlastirma ve etkilesim mimarisi
ogrencinin yiiksek yararina, olgiilii ve
seffat m1?" sorusudur.

Ampirik literatiir, egitim baglaminda
ic onemli noktaya isaret eder. Birin-
cisi, cevrimici ve 6zellikle senkron/
video konferans temelli 6grenme,
anlamli bir 6grenci grubunda yor-
gunluk ve memnuniyet azalmasiyla
iligkilidir. Tirkiye'de 347 ytiksekog-
retim 0grencisiyle yapilan ¢aliymada
sistem-0zelligi ytiklenmesi, iletisim
yiiklenmesi ve bilgi yiiklenmesi,
LMS yorgunlugunu agiklayan temel
etmenler olarak bulunmustur; Fili-
pinler'de 408 hemsirelik 6grencisin-
de yiiksek Zoom yorgunlugu daha
disiik cevrimici 6grenme doyumunu
yordamistir; Tayland'da 386 tip 6g-
rencisinde yiiksek Zoom yorgunlugu
%9,6 olarak saptanmus, depresif bo-
zukluk prevalansi %61,9 bulunmus ve
bu ikisi arasinda anlamli iliski goste-
rilmistir. Brezilya'daki 541 tip 6g-
rencisi calismasinda hibrit modelde
Zoom yorgunlugu %56'ya ¢ikarken
PBL modelinde %41'de kalmistir.
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Ikincisi, bildirim ve kesinti mimarisi dikkat

ve 0grenme siireglerini etkiler. 105 katilimcili
deneysel bir ¢alismada cep telefonu bildirimleri
dikkat dagitici etki yaratmis ve gorevi tamam-
lama stiresini uzatmigtir. OECD'nin PISA 2022
verileri de 6grencilerin 6nemli bir béliimiiniin
sinifta dijital cihazlar nedeniyle dikkatinin da-
gildigini ve bu dikkat dagilmasinin daha diigitk
matematik performansiyla iligkili oldugunu
gostermektedir. Buna Kkarsilik, egitimsel gerek-
lilik ve ol¢iiliiliik i¢inde tasarlanmis bildirimler
her zaman zararl degildir: Tiirkiye'de Moodle
mobil uygulamasi tizerinden yiiritiilen 53 6g-
rencilik yar1 deneysel ¢alismada, diizenli push
bildirimleri etkilesimi ve 6z-diizenlemeyi artir-
mis, akademik ertelemeyi azaltmistir. Buradan
¢ikan hukuki ders sudur: bildirimlerin varlig:
degil, yogunlugu, zorlayiciligi, kapatilabilir
olusu, zamanlamasi ve pedagojik gerekgesi
belirleyicidir.

Ucilinciist, 6diil ve aligkanlik mimarisi cift
yonlidiir. Bazi calismalar uygulama-destekli
¢alisma aligkanliklarinin motivasyonel ¢atismay1
azaltabildigini gostermektedir; buna karsilik
habit-formation uygulamalari tizerine nitel

bir ¢calisma, hatirlaticilar ve streak'lerin tekrar
davranisini desteklemekle birlikte uygulamaya
bagimli kirilgan bir iliski de tiretebildigini ve
kullanic1 uygulamay biraktiginda asil davra-
nisin da sonebildigini gostermistir. Bu nedenle
streak, saya¢ ve seri tamamlama &geleri, 6gren-
me aliskanligini mu giiglendiriyor, yoksa 6g-
renciyi uygulamay1 birakmamaya mi zorluyor
sorusu bakimindan hukuken ayristirilmalidir.

Hukuk bakimindan en giiglii risk ekseni Ttirki-
ye'de KVKK + tiiketici hukuku + haksiz fiil +
egitim hukuku, AB'de GDPR + DSA + tiiketici
hukuku + yeni Uriin Sorumlulugu Direkti-

fi, ABD'de ise pratikte FTC/COPPA/FERPA
eksenidir. Tiirkiye'de Ticaret Bakanlig1 "karanlik
ticari tasarimlar"1 agik¢a inceleme alanina almus,
Reklam Kurulu 2023 ve 2024'te bu konuya
odaklanan karar ve yaptirimlar duyurmustur.
KVKK Kurulu, 2026'da ¢ocuklarin sosyal medya
kullaniminda Kisisel verilerinin korunmasina
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iliskin re'sen inceleme baglatmus; ayrica okul-
larin 6grencilerin gorsel/veri kullanimlarinda
mesru dayanak ve agik riza yiikiimliliigiini
vurgulayan kararlar yayimlamistir. AB'de DSA
m.25 serbest ve bilgilendirilmis karar vermeyi
esasl bicimde bozan arayiizleri yasaklar; m.28
kiigtiklerin mahremiyet, giivenlik ve emniyeti
i¢in uygun tedbirler 6ngoriir. ABD'de FTC, Epic
Games kararinda karanlik tasarimla istenmeyen
6demeler nedeniyle 245 milyon dolarlik yap-
tirim uygulamig; Edmodo dosyasinda ise okul
gocuklarinin verilerinin reklam igin kullanil-
mas1 ve COPPA yiikiimliiliiklerinin okullara
aktarilmasi hukuka aykir1 bulunmustur.

Bu raporun yargi odag: Tiirkiye, AB ve ABD
ile sinirlhidir; bunun disindaki yargi cevreleri
kullanici talebinde belirtilmedigi i¢in belirtil-
memistir. Ayrica egitim platformlarina 6zgii
"klinik bagimlilik" konusunda dogrudan ve
yeknesak ampirik veri heniiz sinirlidir; mevcut
delil daha ¢ok dijital yorgunluk, dikkat bo-
liinmesi, zorlayici tekrar kontrolii ve platfor-
ma baglilik ekseninde kuvvetlidir.

1. Sorunun Kavramsal Cercevesi
ve Ampirik Gorlinimii

Dijital yorgunluk ve aliskanlik-olusturan tasa-
rim ampirik literattirde guiclu bicimde destek-
lenmektedir. Asil hukuki soru "oyunlastirma
var mi?" degil, "tasarim 6grencinin 6zerk
kararini ve refahini zedeliyor mu?" sorusudur.

"Dijital yorgunluk” burada, uzun siireli gevri-
migi egitim ve platform etkilesimi sonucunda
ortaya ¢ikan biligsel, gorsel, duygusal ve moti-
vasyonel tiikenme halini; "tasarimla bagimlilik’
ise hukuken daha isabetli ifadeyle, kullanicinin
ozerk tercih kapasitesini zayiflatan ve plat-
forma tekrar dénmeyi davranigsal mimariyle
tesvik eden aligkanlik-olusturan, zorlayici
veya manipiilatif tasarimi ifade etmektedir.
EDPB'ye gore aldatici/yaniltici tasarim kalip-
lary, kullanicilar: istemedikleri veya ¢ikarlarina
aykari kararlara yoneltebilen arayiizlerdir; DSA
ise bunlar1 kullanicilarin serbest ve bilgilendi-
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rilmis kararini esash bi¢imde bozan uygulama-
lar olarak kavramlastirir. Tiirkiye'de Ticaret Ba-
kanlig1 ve Reklam Kurulu ayni ekseni "karanlik
ticari tasarim" baglig1 altinda ele almaktadir.

Dikkat ekonomisi teorisi, bu hukuki tartisma-
nin iktisadi ve davranigsal arka planini agiklar.
Herbert Simon'in erken formiilasyonu, bilgi
bollugunun dikkat kitlig1 tirettigini vurgu-
lar; Tim Wu'nun ifadesiyle dijital ekonomide
as1l metalasan sey cogu zaman bilgiden ¢ok
dikkattir. Resmi Fransiz Hazine ¢aligmasi

da dijital platformlarin ¢ogu kez kullanici
dikkatine erisimi iki tarafli pazarlarda ekono-
mik degere doniistiirdiigiinii belirtir. Egitim
platformu reklamsiz veya kurumsal olsa bile
ayn1 dikkat mantig1 iceride yeniden iiretile-
bilir: 6grenme amacina hizmet eden 6l¢ili
tasarim ile 6grenciyi iceride tutmaya doniik
davranig mithendisligi arasindaki hukuki fark
bu noktada belirir.

Empirik delil, 6zellikle ¢evrimici senkron egi-
tim ve LMS ytiklenmesinin 6grenci iizerinde
dikkat ¢ekici etkileri oldugunu gostermektedir.
Tiirkiye'de 347 6grenciyle yiiriitiilen kesitsel
¢aligmada bilgi muglaklig: bilgi yiiklenmesini;
sistem karmagiklig1 ve sistem degisim hizi ise
sistem-0zelligi yiiklenmesini anlamli bicimde
yordamis, bunlarin tiimii LMS yorgunlugunun
onemli belirleyicileri olmustur. 233 katilimcilt
baska bir calismada ¢evrimigi 6grenme yor-
gunlugunun 6grencilerin ¢evrimici 6grenmeyi
stirdiirme niyeti izerinde olumsuz ve anlamli
etkileri bildirilmigtir.

Video konferans temelli egitimde bu etki daha
da goriiniirdiir. 408 hemsirelik 6grencisinde
Zoom yorgunlugu yiiksek, cevrimici 6grenme
doyumu diisiik-orta diizeyde bulunmus; daha
yiiksek yorgunluk daha diisiik doyumu yorda-
mustir. Tayland'daki 386 tip 6grencisi ¢aligma-
sinda yiiksek Zoom yorgunlugu %9,6; depresif
bozukluk prevalanst %61,9 olarak bildirilmis,
daha diisiik sinif diizeyi ve daha fazla ¢evrimici
oturum riski artirirken diizenli egzersiz koru-
yucu etki gostermistir. Brezilya'da 541 tip 6g-

rencisinde hibrit 6gretimde Zoom yorgunlugu
%56'ya, PBL modelinde %41'e ulagsmis; "yalniz
kalma istegi" ve video konferans sonrasi sosyal
¢ekilme hibrid modelde daha yiiksektir.

Dijital egitim ile genel 6grenci refahi arasindaki
bag da 6nemlidir. Pandemi doneminde yiikse-
kogretim 6grencilerini iceren 89 ¢aligmalik me-
ta-analizde toplam 1.441.828 katilimci tizerinde
depresif belirti prevalansi %34, anksiyete %32
ve uyku bozuklugu %33 olarak hesaplanmustir.
Bu meta-analiz dogrudan belirli arayiiz 6geleri-
ni degil, dijitallesmis 6grenme ¢evresinin daha
genis ruhsal baglamini gosterir; bu nedenle
ozellikle resit olmayanlar ve kirilgan 6grenci
gruplarinda saglik ve refah etkileri hukuki
degerlendirmede tamamen tali sayilamaz.

Bildirim mimarisi konusunda delil ¢ift yonli
ama nettir: 6lgiisiiz bildirim zarar verebilir, iyi
tasarlanmuis bildirim fayda saglayabilir. 105 ka-
tilimcili deneysel ¢calismada telefon bildirimleri
dikkat dagitmis ve gorev tamamlama siiresini
artirmisti. OECD'nin PISA 2022 verilerinde
OECD ortalamasinda 6grencilerin %59'u en az
bazi matematik derslerinde diger 6grencilerin
cihaz kullanimi nedeniyle dikkatinin dagildig1-
n1 bildirmis, bu dikkat daginiklig1 daha disiik
matematik puanlariyla iligkilendirilmistir. Buna
karsilik Tiirkiye'deki 53 6grencilik Moodle
mobil deneyinde push bildirimleri etkilesimi ve
0z-diizenlemeyi artirmus, ertelemeyi azaltmstir.
Sonug: "bildirim" hukuken yasak bir arag degil-
dir; zorlayici siklik, kapatilamazlik, uygunsuz
zamanlama, 6gretim dis1 amag ve uyku/istira-
hat hakkini fiilen baskilama risk {iretir.

Odiil ve aligkanlik tasarimi da ayni derecede
nilanshdir. 91 iiniversite 6grencisi ve 2.574
aliskanlik tekrariyla yiiriitiilen olay 6rnek-
lemeli ¢aligmada uygulama-destekli ¢aligma
aligkanliklarinin artan otomatiklikle birlikte
istenmeyen motivasyonel ¢atigmalar1 azalta-
bildigi gosterilmistir. Ancak Lift uygulamasi
lizerine nitel ¢alismada hatirlaticilar ve stre-
ak'lerin yeni davranis tekrarini desteklerken
uygulamaya siirekli bagimlilik yarattigi, uygu-
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lama birakildiginda davranisin da kirilganlasti-
g1 tespit edilmistir. Bu nedenle streak, sayag ve
seri tamamlama, 6grenmeyi destekleyen arag
ile uygulamay1 birakmama baskisi arasinda
kolayca konum degistirebilir.

Asagidaki akis, egitim platformlarinda tasa-
rimin pedagojik gerceveden sapmasi halinde
sorumluluk zincirini 6zetlemektedir:

1.1. Tasarim Unsurlari: Pedagojik
Destek mi, Davranigsal Tetikleyici mi?

Egitim teknolojilerinde kullanilan rozet, stre-
ak, sayag, geri sayim, bildirim ve "devam et"
gibi tasarim unsurlar, ilk bakista 6grencinin
motivasyonunu artirmaya ve 0grenme surecini
desteklemeye yonelik araglar olarak goriiniir.
Ancak bu unsurlar, dikkat ekonomisi mantig1
icinde 6grencinin platforma tekrar donmesini
saglamak, kullanim sirasinda siirtiinmeyi azalt-
mak ve platformdan ¢ikisi fiilen zorlagtirmak
amaciyla kurgulandiginda pedagojik destek
niteligini asabilir.

1.2. Dikkat Ekonomisi: Ogrenme
Alaninin Davranigsal Miihendislige
Doniismesi

Bu agsamada tasarim, yalnizca 6grenmeyi
kolaylastiran nétr bir araytiz olmaktan ¢ika-
rak davranigsal yonlendirme mekanizmasina
dondsiir. Stirekli bildirimler, tamamlanmasi
gereken seriler, kaybedilmemesi gereken stre-
ak'ler ve geri sayim baskisy; 6grencide zorlayici
kontrol hissi, bildirim bagimlilig1 ve seri ta-
mamlama baskisi yaratabilir. Béylece 6grenci,
ogrenme hedefinden ziyade platformun kurdu-
gu davranis dongiisiine cevap vermeye baslar.

1.3. Ogrenme ve Refah Zararlan:
Dijital Yorgunlugun Somut Sonuclari

Bu davranigsal sonuglar zaman iginde 6grenme
ve refah bakimindan cesitli zararlara yol agabi-
lir. Dikkatin boliinmesi, dijital yorgunluk, uyku
diizeninin bozulmasi, motivasyon kayb1 ve
6grenme siirecinin i¢sel amagtan uzaklagmasi
bu zararlarin baslicalaridir. Ozellikle ¢cocuklar
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ve geng O0grenciler bakimindan bu etkiler, yal-
nizca pedagojik bir sorun degil, ayni zamanda
korunmasi gereken menfaatler bakimindan
hukuki bir mesele haline gelir.

1.4. Hukuki Nitelendirme: Dark
Pattern, Veri Koruma ihlali ve Haksiz
Uygulama

S6z konusu tasarim pratikleri belirli kosullarda
dark pattern, veri koruma ihlali, haksiz ticari
uygulama veya haksiz fiil olarak nitelendiri-
lebilir. Platformun 6grenciyi bilgilendirme-
den, dlgiisiiz bigimde veya pedagojik amagtan
kopuk sekilde yonlendirmesi; hem veri isleme
stiregleri hem de tiiketici/6grenci haklar1 baki-
mindan sorumluluk dogurabilir.

1.5. Sorumluluk Rejimi: idari,
Sozlesmesel ve Tazminat Boyutu

Son agamada ise bu sorumluluk; idari yaptirim,
tazminat, sozlesmesel sorumluluk veya kurum-
sal yonetisim ihlali seklinde ortaya ¢ikabilir.
Dolayisiyla mesele yalnizca "egitim platformun-
da oyunlastirma kullanilabilir mi?" sorusundan
ibaret degildir. Asil hukuki soru, bu tasarim un-
surlarinin 6grencinin 6grenme hakkini, dikkat
biitiinligiini, psikolojik refahini ve 6zerk karar
verme kapasitesini zedeleyip zedelemedigidir.

Bu durum; EDPB'nin deceptive design yakla-
sim1, DSA m.25 ve yukaridaki egitim/psikoloji
caligmalari birlikte okundugunda ortaya ¢ikan
neden-sonug yapisini gorsellestirmektedir.

Sagdaki tablo, kullanici tarafindan 6zellikle
sorulan tasarim 6zelliklerini pedagojik amag ve
hukuki risk agisindan karsilastirir: bkz Tablo 1

2. Tiirkiye'de Hukuki Cerceve

Turkiye'de KVKK, tiiketici hukuku, TBK ve
egitim mevzuat birlikte degerlendirildigin-
de egitim platformu tasarimi yalnizca bir UX
tercihi degil; veri sorumlusu ytukamlaltkleri,
karanlik tasarim denetimi ve 6grenci refahi
boyutlarini kapsayan ¢cok eksenli bir hukuki
sorumluluk alanidir.



Tablo 1. Tasarim Ozelliklerinin Pedagojik Amag ve Hukuki Risk Acisindan Karsilagtirilmast

veya sire bilgisi

Tasarim Mesru pedagojik A .
. rress 3ru pecago) Riskli varyant Muhtemel hukuki risk
ozelligi amag
Yetkinlik gorinur Ogrenme yerine gésteris Seffaflik ve dlculllik sorunu;
Rozetler kilma, doniit, ve sosyal baski Uretmesi; ozellikle cocuklarda manipdulatif
ilerleme farkindaligi | ¢ikilamaz rekabet donguisi | tesvik
Seri Modyiiler 6grenme Yapay siiriklenme; gereksiz | Dark-pattern benzeri stirtinme;
eri N o O - . y
t I sirasl, onkosul ardisiklikla 6grenciyi iceride | pedagojik gereklilik olmadiginda
amamiama mantigi tutma haksizlk iddiasi
o ge e Son tarih hatirlatma, Gokssik, gece saatlerinde, Dikkat ve refah zarari; veri isleme,
Bildirimler g kapatilamaz, korku/kagirma s o
geri bildirim, destek o o adillik ve ¢cocuk koruma riski
hissi yaratan bildirimler
. Strekli maruziyet ve baski “ . o .
Sayaclar Gergek ilerleme il e e s el Ozerk tercih kapasitesini bozma;

panik unsuruna donistirme

psikolojik baski

Geri sayimlar

Gergek sinav/
odev tarihi bilgisini
gorunir kilma

Sahte aciliyet, yapay kitlik,
acele karar

Haksiz ticari uygulama/dark
pattern riski

Streak’ler

Diizenli calhisma
rutini tesviki

Zincir kirmama baskisi,
uygulamayi birakmanin
cezalandirilmasi

Alskanlik yerine uygulamaya
bagimhlik; 6zellikle kiiclkler icin
yuksek risk

“Simdi devam
et” mimarisi

Kaldigi yerden
devam etmeyi
kolaylastirma

Surekli prompting, kagis
yerine tekrar girise dncelik
verme

EDPB'nin “overloading/
continuous prompting” ve DSA
m.25 cercevesinde manipilasyon
riski

NOT: Bu tablo, EDPB'nin deceptive design kategorileri, DSA m.25, Tiirkiye'de "karanlik ticari tasarim"
yaklagim1 ve amaca uygun/dl¢iilii bildirim literatiirii birlikte degerlendirilerek hazirlanmistir; burada 6zel-
likle "riskli varyant” stitunu normatif-analitik bir siniflandirmadar.

2.1. KVKK: Genel ilkeler ve Veri isleme
Yiikiimluliikleri

Tiirkiye'de temel veri koruma ekseni 6698 sayi-
It KVKK'dir. Kanunun amaci, Kisisel verilerin
islenmesinde 6zel hayatin gizliligi bagta olmak
tizere temel hak ve 6zgiirliikleri korumak ve
veri igleyen gergek/tiizel kisilerin ytikiimliliik-
lerini diizenlemektir. Bu nedenle egitim plat-
formlari yalnizca "teknik ara¢” degil, 6grenci
verisi toplayan, siralayan, analiz eden ve bazen
davranigsal profilleme yapan veri sorumlular:
veya en azindan veri isleme zincirinin merkezi
aktorleri olarak degerlendirilmelidir. Ozellikle

ogrenme analitigi, dikkat dl¢iimii, etkilesim
sayaglar1 ve bildirim Kisisellestirmesi gibi islev-
ler s6z konusuysa, veri isleme amaci ile arayiiz
tasarimi birbirinden ayrilmaz hale gelir.

KVKK bakimindan egitim platformu tasa-
riminda en Kkritik ilkeler sunlardir: amagcla
baglantililik, 6l¢iliiliik, veri minimizasyonu,
seffaflik ve uygun hukuki isleme sebebi. KVKK
Kurulu'nun bir 6grencinin fotografinin okul
tarafindan brosiirde ve internet sitesinde kulla-
nilmasi hakkindaki 2021/572 sayili karar 6zeti,
egitim kurumlarinin "egitim hizmeti"yle ilgisiz
veya pazarlama niteligindeki veri kullanimla-
rinda mesru dayanak ve a¢ik riza konusunu
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ciddiyetle kurmak zorunda oldugunu gésterir.
Ayni mantik, 6grenci davranis verisinin streak,
kisisellestirilmis 6diil veya tekrar giris baski-

s1 iretmek i¢in kullanilmas: bakimindan da
gecerlidir: veri isleme pedagojik amagla sinirl
olmaly, ikincil ticari/retansiyon amaglari belir-
siz veya Ortiik birakilmamalidir.

2.2, Cocuk ve Ergen Kullanicilarda
KVKK Uygulamasi

Cocuk ve ergen 6grenciler bakimindan KVKK
yaklagimi daha da siki okunmalidir. Kurul,

20 Subat 2026 tarihli kamuoyu duyurusunda
TikTok, Instagram, Facebook, YouTube, X ve
Discord hakkinda ¢ocuklarin kisisel verileri-
nin nasil islendigi ve hangi tedbirlerin alindig:
konusunda re'sen inceleme baslatildigini duyur-
mustur. S6z konusu duyuru, Tiirkiye'de ¢ocukla-
rin dijital ortamda karsilagabilecegi mahremiyet
ve giivenlik risklerinin artik yalnizca igerik
degil, tasarim ve veri pratigi ekseninde de
denetim konusu olduguna isaret eder. Egitim
platformlarinin ¢ocuk/ergen kullanici Kitlesi
diisiiniildiigiinde bu, dogrudan 6nemlidir.

2.3. Tiiketici Hukuku ve Karanhk
Tasarim Denetimi

Tiiketici hukuku tarafinda 6502 sayili Ka-
nun'un amaci tiiketicinin saglik ve giivenligini,
ekonomik ¢ikarlarini korumak ve tiiketiciyi
aydinlatmaktir. Egitim platformu ticretli bir
hizmet olarak sunuluyorsa veya kurum-6g-
renci iligkisinde ayrica s6zlesmesel bir hizmet
katmani varsa, tasarim baskisiyla alinan karar-
lar, gizli ticari saikler, gercek dis1 aciliyet, ¢ikist
zorlagtiran tiyelik/abonelik yapilari ve perfor-
mans vaadinin manipiilatif etkilesimle ikame
edilmesi, haksiz ticari uygulama ve kosullara
gore ayipli hizmet tartismasini dogurabilir. Bu
degerlendirme 6zellikle 6grencinin "6grenme
hizmeti" satin aldigini diisinmesine ragmen
aslinda "retansiyon mimarisi'ne maruz birakil-
dig1 durumlarda kuvvetlenir.

Karanlik tasarim konusu Tiirkiye'de artik
yalnizca akademik degil, agik idari denetim
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alanidir. Reklam Kurulu 10 Agustos 2023 du-
yurusunda "karanlik ticari tasarimlar"i odagina
aldigini, 2024'te ise abonelik hizmetlerinde
ICPEN taramalar1 sonrasi resen incelemeler
baslatildigini duyurmustur. Bakanlik, bu tasa-
rimlar1 kullaniciyi ¢ikarina en uygun olmayan
secimlere yonelten, aldatan, zorlayan veya
manipiile eden araytizler olarak tanimlar. Eger
platformun etkilesim mimarisi pedagojik zo-
runluluk degil, aboneligi siirdiirme, veri verme,
bildirimleri agik tutma veya ek harcama yapma
amacina hizmet ediyorsa, edtech alani da bu
denetim gergevesine girebilir.

2.4. Ozel Hukuk:
Haksiz Fiil ve Kisilik Hakki

Tiirk Borglar Kanunu m.49 genel haksiz fiil
sorumlulugunu, m.58 ise kisilik hakkinin
zedelenmesine bagli manevi tazminati diizen-
ler. Tasarimla bagimlilik veya dijital yorgunluk
iddialarinda Tiirkiye'de en gergekei 6zel hukuk
yolu g¢ogu vakada TBK, KVKK ve tiiketici hu-
kukunun birlikte isletilmesi olacaktir. Ornegin
platform tasarimi, 6grencinin kisilik degerle-
rini, mahremiyetini, psikolojik biitiinligtinii
veya egitim hakkinin etkin kullanimini agir

ve 6ngoriilebilir bicimde zedeliyorsa; ayrica
kurum gerekli 6zeni gostermemisse, tazminat
tartigmasi teorik olarak giindeme gelebilir. Bu
noktada zararin ispat1 ve illiyet bag: gii¢ olsa da
tamamen imkansiz degildir.

2.5. Egitim Hukuku Ekseni

Egitim hukuku ekseninde 1739 sayil1 Milli
Egitim Temel Kanunu devletin egitim alanin-
daki gorev ve sorumlulugunu, genellik-esitlik
ve firsat-imkan esitligi ilkelerini temel alir;
2547 sayili Yiiksekogretim Kanunu ise yiikse-
kogretim kurumlarinin gorev, yetki ve sorum-
luluklarini diizenler. YOK iin uzaktan gretime
iliskin usul ve esaslari, uzaktan 6gretim prog-
ramlari ve derslerinin cercevesini cizer; YO-
KAK'1n 2020 uzaktan egitim kalite giivencesi
olgttleri ise uzaktan/karma egitim politikasi,
performans yonetimi, bilgi giivenligi ve etik



boyutlar, etkilesim, baglanma, motivasyon,
bireysellestirme ve izleme boyutlarini 6zellikle
vurgular. Bu belgeler birlikte okundugunda,
egitim kurumunun yalnizca "platformu agip
kullanima sunma" degil, 6grenci refahini,
ol¢iilii tasarim ve kalite giivencesini gozetme
yikimliligi bulundugu goriiliir.

3. AB ve ABD'de Hukuki Cerceve,
ictihat ve Yaptinnm

AB'de GDPR/DSA/EDPB (i¢cgeni ve ABD'de FTC/
COPPA/FERPA ekseni; 6zellikle cocuklara yone-
lik egitim platformlarinda manipdilatif arayiz
tasarimi ve hukuka aykir veri pratigine karsi
somut yaptirim érnekleriyle giiclt ve uygula-
nabilir bir uygulama ¢ercevesi olusturmustur.

3.1. AB'de Veri Koruma Cergevesi:
GDPR ve EDPB Rehberleri

AB hukukunda veri koruma ve araytiiz tasarimi
arasindaki bag artik agik normatif metinlerle
kurulmustur. EDPB'nin 03/2022 say1l1 rehberi,
deceptive design patterns kavramini kullaniciyi
istemedigi, zararina veya yeterince bilingli ol-
madig: kararlara yonelten arayiiz diizenleri ola-
rak ele alir; rehber bunlar1 overloading, skip-
ping, stirring, obstructing, fickle ve left in the
dark kategorilerinde inceler. EDPB'nin 4/2019
say1lt m.25 rehberi, veri korumanin tasarim-
da ve varsayilanda bastan gozetilmesini tim
veri sorumlulari i¢in temel yiikiimliiliik olarak
tanimlar. Egitim platformlarinda varsayilan
a1k profiller, varsayilan bildirim yogunlugu,
varsayilan yarismali siralama ve varsayilan veri
paylasimi, tam da bu "by design/by default”
ekseninde degerlendirilmelidir.

3.2, Dijital Hizmetler Yasasi ve
Kiicuiklerin Korunmasi

DSA bu yaklagimu tiiketici ve platform hukuku
boyutunda sertlestirir. DSA m.25, ¢evrimici
platformlarin arayiizlerini kullanicilar1 aldatan,
manipiile eden veya serbest ve bilgilendirilmis
karar verme yetisini esasl bicimde bozan sekil-

de tasarlayamayacagini séyler. DSA m.27 dneri
sistemlerinin temel parametreleri hakkinda
aciklik ister; m.28 ise kiiciiklere erisilebilir
platformlarda yiiksek diizeyde mahremiyet, gii-
venlik ve emniyet saglayacak uygun ve orantili
onlemleri sart kosar ve makul kesinlikle kii¢tik
oldugu bilinen kullanicilara kisisel veriye da-
yali profilleme reklamini yasaklar. Bu normlar
egitim platformlarina, 6zellikle ortadgretim ve
erken yas gruplarina yonelen edtech iiriinlerine
dogrudan kiyas yoluyla 6nemli bir standart ve-
rir: kiigiiklerin yiiksek yarar: ve serbest tercihi
tasarimdan once gelir.

3.3. AB ictihadi ve Yaptirim Pratigi

AB igtihad1 ve yaptirim pratigi bu standartlar:
somutlastirmaktadir. Planet49 kararinda ABAD,
gerez depolama i¢in aktif riza gerektigini, once-
den isaretli kutucuklarin gecersiz oldugunu ve
kullaniciya gerez siiresi ile tigiincii taraf erisimi
hakkinda bilgi verilmesi gerektigini séylemistir.
Bu, egitim platformlarinin bildirim, veri paylasi-
my, analitik, izleme ve kisisellegtirme tercihlerini
onceden segili bigimde sunamayacagi yoniinde
giiclii bir analojik mesaj tagir.

Irlanda Veri Koruma Komisyonu'nun 2023
tarihli TikTok karar1 da 6zellikle cocuklar ba-
kimindan 6nemlidir. DPC, ¢ocuk kullanicilar
i¢in public-by-default ayarlar, Family Pairing
ozelligi, yas dogrulama ve varsayilan ayarlar
konusunu incelemis; GDPR'nin 5(1)(c), 5(1)
(f), 24(1), 25(1), 25(2), 12(1), 13(1)(e) ve 5(1)
(a) hitkiimlerinin ihlal edildigine karar vererek
toplam 345 milyon avro para cezasi vermistir.
Berlin makaminin itiraz1 dogrultusunda "dark
patterns" ile adillik ilkesinin ihlali de karara
yansimustir. Egitim platformlarinda ¢ocuk pro-
filinin varsayilan gortunirlagi, sosyal karsilas-
tirma ekranlar1 veya veri yogun oneri sistemle-
ri bakimindan bu karar son derece 6greticidir.

Avrupa Komisyonu'nun 2024 tarihli TikTok
Lite Rewards siireci ise 6diil ve gorev-mimari-
sinin dogrudan "addictive design” tartismasina
yaklastigini gosterir. Komisyon, TikTok Lite'in
6diil programi hakkinda DSA kapsaminda risk
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degerlendirmesi ve yiikiimliiliikler bakimindan
ciddi endise belirttikten sonra, TikTok prog-
ram1 AB'de kalic1 olarak geri gekmeyi taahhiit
etmis ve Komisyon bu taahhiitleri baglayici
kilmustir. Egitim teknolojileri agisindan sonug
agiktir: puan/odiil/gorev zincirleri "6grenme
motivasyonu" etiketi tagisa bile, kiigiikleri veya
kirilgan kullanicilar1 6diil dongiisiine baglayan
bir davranig mimarisine doniistirse diizenleyici

risk dogar.

Algoritmik profil ve skorlama bakimindan
SCHUFA Kkarar1 da hatirlanmalidir. ABAD 7
Aralik 2023 tarihli basin duyurusunda, kredi
bilgi kuruluslarinin bazi veri isleme pratiklerine
GDPRnin karsi ¢ciktigini belirtmistir; EDPB

ve Komisyon rehberleri de m.22 kapsaminda-

ki otomatik karar verme ve profillemenin ek
giivencelere tabi oldugunu vurgular. Egitim
platformlarinda "riskli 6grenci”, "uykuya meyilli
ogrenci', "etkilesimi diisen 6grenci” gibi profiller
yaratip bunlara otomatik miidahaleler bagla-
mak, 6zellikle 6grenci tizerinde benzer dl¢tide
onemli etki yaratiyorsa, sirf pedagojik teknoloji
degil, veri koruma hukukunun gekirdegine girer.

AB'nin 2024 tarihli yeni Uriin Sorumlulugu
Direktifi de dikkat ¢ekicidir. Avrupa Parlamen-
tosu aragtirma servisi ozeti, direktifin yazilimi
tiriin kapsamina aldigini, kontrol altindaki
yazilim giincellemelerinin yapilmamasini ve si-
ber giivenlik agiklarinin giderilmemesini kusur
degerlendirmesi i¢inde diisiindiigiint, ayrica
psikolojik sagliga iligkin tibben taninmis zarar
ve veri kaybini tazmin edilebilir zarar kapsami-
na genislettigini belirtmektedir. Bu rejim tiye
devletlere 9 Aralik 2026'ya kadar aktarilacaktir.
Dolayisiyla AB'de gelecekte saf dijital arayiiz
ve yazilim temelli egitim triinleri i¢in tirtin
sorumlulugu hatt1 bugiine gore daha anlamh
héle gelebilir.

3.4. ABD'de Diizenleyici Cerceve: FTC,
COPPA ve FERPA
ABD hukukunda ise pratik agirlik cogu kez

klasik tirtin sorumlulugundan ¢ok FTC +
COPPA + FERPA + eyalet tiiketici hukuku
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eksenindedir. COPPA, 13 yas altina yonelik
¢evrimici hizmetlerde veya ¢ocuk verisi topla-
digini fiilen bilen operatorlerde 6zel ylikiim-
liliikler getirir; FERPA ise egitim kayitlarina
iliskin federal gizlilik rejimini 34 CFR Part 99
altinda diizenler. Bu nedenle egitim platformu,
ozellikle okul entegrasyonu varsa, ayni anda
hem ¢ocuk verisi hem egitim kayd1 hem de
tiiketici korumasi sahasinda denetlenebilir.

3.5. ABD ictihadi: Epic Games ve
Edmodo Emsal Dosyalari

FTC'nin Epic Games karari, araylz tasarimi
sorumlulugunun ABD'de ne kadar somut-
lasabildigini gosterir. FTC, Epic'in karanlhk
tasarimlar kullanarak kullanicilara istenmeyen
satin alimlar yaptirdigini, ¢ocuklarin ebeveyn
onay1 olmaksizin yetkisiz harcama yapabildi-
gini ve bunun sonucunda 245 milyon dolarlik
bir 6deme ile affirmative consent yiikiimliiligii
dogdugunu agiklamistir. S6z konusu dosya
egitim platformu davasi degildir; fakat hukuki
ilke ¢ok aciktir: karisik, sezgiye aykuri, tek tusla
yanlig sonuca gotiiren, iptal/itirazi zorlasgtiran
araylizler dogrudan haksiz veya aldatic1 uygu-
lama sorumlulugu yaratabilir.

FTC'nin Edmodo dosyast ise edtech bakimin-
dan dogrudan emsalsel degerdedir. FTC'ye
gore Edmodo ¢ocuklardan ebeveyn rizasi
olmaksizin veri toplamis, bu verileri reklam
i¢in kullanmis ve COPPA uyum sorumlulugu-
nu hukuka aykir1 bigimde okullara ve 6gret-
menlere yiiklemeye ¢alismistir. FTC'nin 2023
gizlilik-giivenlik glincellemesine gore federal
mahkeme kararinda Edmodo'ya, 6grencilerin
cevrimigi egitim etkinligine katilim i¢in makul
olarak gerekli olandan fazla Kkisisel veri agikla-
masini sart kosmama yoniinde de yiikiimliilik
getirilmistir. Bu karar, egitim platformu sagla-
yicisinin "okul istedi, biz sadece arag sagladik”
savunmasinin sinirlarini agik bicimde gosterir.

Yandaki tablo, ilgili mevzuat, diizenleyici ku-
rum ve Ornek dosyalari kargilagtirmali olarak
ozetlemektedir: bkz Tablo 2



Tablo 2. Yarg: Cevrelerinde Temel Hukuki Eksenler
— Mevzuat, I¢tihat ve Egitim Platformu Agisindan Anlam

Metin / kurum

Yargi / Karar Temel kural veya bulgu Egitim platformu icin anlami
Ogrenci verisi, dikkat/etkilesim
Tiirkiye | KVKK 6698 Kisisel \{'erll'c.en? |§Ie.nmesmde temel fa\r)alltlg| ve k|§|selle§t|r|!m|§ pudgeler
hak ve 6zgurliklerin korunmasi icin hukuki dayanak, minimizasyon ve
seffaflik gerekir
Okulun 6grencinin fotografini riza/ Egitim disi promosyonel veri
o1 KVKK Kurulu A
Tiirkiye mesru dayanak olmadan tanitimda kullanimi ve gonillilik iddiasi siki
2021/572 .
kullanmasi sorunlu denetlenir
BT Ticaret Bakanhg Karanlik ticari tasarimlar resen Abealls gal =Sy g'.k|§| .
Tiirkiye | /Reklam Kurulu inceleme ve vaptirim konusudur zorlastirma, manipulatif secim
2023-2024 yap mimarisi risklidir
1739/ 2547/ Egitimde esitlik, kurumsal Tasarim kararlari yalnizca UX tercihi
Turkiye | YOKusul ve sorumluluk, uzaktan egitim kalite degil; kalite glivencesi ve 6grenci
esaslari/ YOKAK | giivencesi, etik ve bilgi giivenligi refahi sorunudur
GDPR + EDPB Privacy/data protection by design Vars?y!!aq a}{arlar, oner 5|§temler|
AB . ve gorlinlrlik secenekleri tasarim
m.25 rehberi and by default
asamasinda korunucu olmahdir
. . Bildirim, “devam et’, cikis akisi, gizlilik
AB EDPB 03/2022 Eeceptlye ('je5|gn patterns ayarlari dark pattern denetimine
ategorileri
aciktir
Manipulatif arayiiz yasagi, L N
AB DSA m.25, m.27, e SR Tt Kuciik 6grenciler icin yiiksek koruma
m.28 ¢itasi vardir
korunmasi
AB Planet49 Oncedgn -|§aretI| kutucukla rnza Varsgyllan af;|k |;|nler ve gomdli
gecersizdir analitik tercihleri sorunludur
Cocuklar icin public-by-default L . .
AB TikTok DPC 2023 | ayarlar ve dark patterns nedeniyle COCUI.( grayuzlerlnde default guiventik
S ve adillik aranir
GDPRihlali
AB TikTok Lite 2024 Oodul programi I?SA baskisi sonrasi Gorgv-yo!yl dor?gulven ao!thtwe
kalici geri cekildi design” sliphesi dogurabilir
. Yazilim trlin kapsamina, psikolojik o -
Yeni PLD . X Gelecekte dijital egitim yazilimlari icin
AB zarar ve veri kaybi tazmin oo y N i~
2024/2853 Urtin sorumlulugu hatti gliclenebilir
kapsamina alinmistir
ABD COPPA 13 yas alti cocuk verisi icin 6zel Cocuklara yonelik ed'tech urunle.r.l icin
koruma ebeveyn rizasi ve veri sinirlari kritik
Okul entegrasyonlu platformlarda
ABD FERPA Egitim kayitlarinin gizliligi veri paylagimi ve Uiclinci taraf erigimi

sinirlandirilir
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Metin / kurum e . .
Yargi | karar Temel kural veya bulgu Egitim platformu icin anlami
FTC v. Epic DER PRI s (L EsanmayEn kS Karisik, yaniltici ve strtiinmeli
ABD ve ebeveyn onayi olmadan cocuk i < I
Games . araylzler dogrudan FTC riski yaratir
harcamasi yaptirim dogurur
Gocuk verisinin reklam icin Saglayici, veri uygunlugunu “okulun
ABD FTC v. Edmodo kullanilmasi ve COPPA yiikinin glayicl, . Yg 9
sorumlulugu” diyerek devredemez
okullara aktarilmasi hukuka aykiridir

NOT: Tablo, yalnizca bu aragtirmada giivenilir ve erisilebilir sekilde saptanan temel kaynaklari igerir;
ozellikle ABD eyalet hukukundaki daha genis dark-pattern rejimleri burada sinirli olarak ele alinmigtir.

4. Sorumluluk Mimarisi, iddialar
ve Savunmalar

Sorumluluk, platform saglayicisi ile egitim ku-
rumu arasinda paylasimhdir. "Saglayici yapti,
kurum sorumsuz" veya "kurum kullandi, sag-
layici sorumsuz" savunmalari mevcut dizen-
leyici egilim karsisinda zayif kalmaktadir.

Hukuken en kritik ayrim, pedagojik nudge ile
manipiilatif retansiyon mimarisi arasindadir.
Pedagojik nudge; 6grenciye acik, kapatilabilir,
olgiilii, amaci belirli ve 6grenme sonucuyla
dogrudan baglantilidir. Manipiilatif retansi-
yon ise 6grencinin serbest ve bilgilendirilmis
tercihine karst igler; kagirma korkusu iiretir,
¢ikist zorlastirir, varsayilanlari agresif bicimde
platform lehine kurar veya veri toplama ile
etkilesim artirma hedeflerini gizler. Bu ayrim,
Tiirkiye'de TKHK ve KVKK; AB'de DSA/
GDPR; ABD'de FTC/COPPA bakimindan
temel test olarak goriilebilir.

4.1. Muhtemel iddialar

Tiirkiye bakimindan muhtemel iddialar bir-
kag baslikta toplanabilir. Ilki, KVKK ihlalidir:
acik riza gerektiren veya mesru isleme sebebi
zayif olan davranigsal takip, varsayilan agiklik,
yogun profil ¢ikarimi, 6grenci verisinin ikincil
amaglarla kullanimi ve yetersiz aydinlatma.
Ikincisi, haksiz ticari uygulamadir: 6zellikle
ticretli egitim hizmetlerinde sahte aciliyet, ma-
nipilatif abonelik, ¢ikis1 zorlagtirma, devam et
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baskis1 ve kullanicy: veri paylasmaya yonelten
yorumlanamaz arayiiz bugiin Reklam Kurulu
bakimindan somut risk tasir. Uciinciisii, haksiz
fiil ve manevi tazminattir: ciddi psikolo-

jik yiik, kisilik hakki ihlali veya mahremiyet
zedelenmesi gosterilebiliyorsa TBK m.49 ve
m.58 ekseninde tartigma kurulabilir. Kurumsal
diizeyde ayrica kalite gilivencesi ve 6zen yiikii-
mii ihlalleri de giindeme gelebilir.

AB bakimindan iddia seti daha yapisallasmustir.
GDPR sikayetleri ve veri koruma yaptirimlari,
DSA kapsaminda dark pattern ve kiigiiklerin
korunmasina iliskin incelemeler, haksiz ticari
uygulama denetimi ve 2026'dan itibaren yazili-
mi1 da kapsayan {iriin sorumlulugu hatti birlikte
diisiiniilebilir. Ozellikle varsayilan goriiniirliik,
recommender sistemleri, otomatik skorlama,
davranigsal hedefleme ve kii¢tiklerin maruz
kaldig1 6diil/bildirim mimarisi; veri korumasi,
platform hukuku ve tiiketici hukukunun kesisi-
minde ayni anda inceleme konusu olabilir.

ABD bakimindan pratikte en goriiniir iddia
hatti, FTC'nin unfair/deceptive practices yetki-
si ile COPPA/FERPA kombinasyonudur. Epic
ve Edmodo dosyalari, kullanici arayiizii ile veri
pratiginin birlikte incelendigini ve kurumlarin
"yanlis tasarima ragmen kullanici kendi segti”
savunusunun sinirli kaldigini goéstermektedir.
Egitim platformu okul entegrasyonluysa, FER-
PA ve kurum politikalary; ¢ocuklara yoneliyor-
sa COPPA; 6deme/abonelik varsa FTC tiiketici
korumasy; veri giivenligi sorunu varsa ayrica
data security denetimi devreye girebilir.



4.2, Olasi Savunmalar

Saglayici ve egitim kurumu bakimindan en giig-
li savunma, tasarimin mesru pedagojik amaca
bagly, olciilii, istege bagli, kolayca kapatila-
bilir, seffaf ve 6grenci lehine varsayilanlarla
kurulmus oldugunu gosterebilmektir. Bildi-
rimin gergekten son tarih hatirlatmasi olmasi,
streak'in kapatilabilir ve cezasiz olmasi, sayag ve
geri sayimin yapay kitlik degil gercek akademik
takvim gostermesi, rozetin sosyal baski degil do-
niit islevi tagimasi, 6neri sisteminin mantiginin
aciklanmasi ve kiigtikler i¢in profil ¢ikarmanin
sinirlandirilmasi savunmay: kuvvetlendirir.

Bununla birlikte klasik savunmalarin bazilar1
zayiftir. "Kullanici isterse bildirimleri kapata-
bilirdi", "herkes benzer tasarim kullaniyor",
"0grenciler platformda kalmayi zaten istiyor”,
“okul bu verileri gerekli gordii” veya "¢ocuk
verisi ilesek de uyumu okullar saglar" savun-
malari, mevcut diizenleyici egilim karsisinda
tam giivenli degildir. Ozellikle Edmodo dosyas,
saglayicinin COPPA sorumlulugunu okullara
devredemeyecegini; TikTok ve Planet49 ¢izgisi
ise varsayilanlardan ve arayiize gomiilii yonlen-
dirmeden dogan riskin sonradan "kullanici segi-
mi'ne havale edilemeyecegini gostermektedir.

4.3. Kurum ile Saglayici Arasindaki
Gorev Paylasimi

Uygulamada sorumluluk ¢ogu zaman ikili ola-
caktir. Platform saglayicis1 UI/UX, veri mima-
risi, 6neri ve bildirim sistemi bakimindan asli
role sahipken; egitim kurumu platform se¢imi,
sozlesme, entegrasyon, 6grenciyi zorunlu ma-
ruz birakma, veri paylasimi ve destek stireg-
leri bakimindan asli role sahiptir. YOKAK'in
uzaktan egitim kalite giivencesi olgiitlerinde
politika, performans yonetimi, etik ve bilgi gii-
venligi, etkilesim ve motivasyon unsurlarinin
kurumsal sorumluluk olarak zikredilmesi; FT-
C'nin Edmodo dosyasinda okul iligkisini ayrica
vurgulamasi; KVKK'nin okul kararlari birlikte
okundugunda, "saglayici yapti, kurum sorum-
suz" veya "kurum kullands, saglayici sorumsuz”
gibi saf ayrimlarin zayif kaldig1 anlagilir.

5. UZEM icin Politika, Etik ve
Uyum Kontrol Listesi

Temel Cikarim: UZEM ve benzeri mikro-69-
renme platformlarinda gtivenli yol, 6grenci re-
fahini etkilesim gostergelerinin 6niine koyan,
kapatilabilir ve seffaf, dlisiik baskil, veri-mini-
malist bir tasarim mimarisinden gegmektedir.

UZEM veya benzeri mikro-6grenme tasari-
minda en giivenli yaklasim, "engagement-first"
degil, learning-first and welfare-by-design
yaklasimidir. Mikro-6grenmenin dogasi geregi
kisa oturumlar, net hedefler ve diisiik bilissel
yiik tercih edilir; bu nedenle her etkilesim
unsurunun Ol¢iiti "6grenciyi dondiirdi ma?"
degil, "6grencinin 6grenmesini ve esenligini ar-
tirdi m1?" olmalidir. YOKAK'in Kalite cercevesi,
etkilesim ve motivasyon kadar etik, bilgi gii-
venligi ve izleme/iyilestirme mekanizmalarini
da vurgular; EDPB ve DSA gizgisi ise arayiiziin
kullanici 6zerkligini bozmamasini talep eder.
UZEM tasarimi bu iki damari birlestirmelidir.

5.1. Bes Pratik Politika Onerisi

« Varsayilan sessizlik ve olgiiliiliik: Bildirim-
ler varsayilan olarak en diisitk yogunlukta
olmaly; gece bildirimleri, seri hatirlatma zin-
cirleri ve iist iiste "devam et" itmeleri kapal
gelmelidir. Ogrenci isterse artirabilmelidir.

o Streak-cezasiz tasarim: Streak veya seri ta-
mamlama kullanilacaksa, zincir kirildigin-
da 6grenciyi cezalandiran, korkutan veya
kayip hissi yaratan metinler kullanilmama-
l;; "esnek devam" segenegi bulunmalidir.

» Gergek zaman baskisi yerine gergek pe-
dagojik zaman: Geri sayim yalnizca gergek
sinav/odev tarihi i¢in kullanilmali; sahte
aciliyet, yapay kitlik ve son sans retorigi
mikro-6grenme i¢inde kullanilmamalidir.

o Analitikte minimizasyon ve a¢iklanabi-
lirlik: Ogrencinin etkilesim verisi sadece
6grenme destegi icin, agik ve anlasilir
agiklamalarla islenmeli; "riskli 6grenci"” gibi
etiketler otomatik miidahale doguruyorsa
insan denetimi ve itiraz yolu bulunmalidir.
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o Kurumsal tedarik ve etki degerlendir-
mesi: Her yeni modiil, oyunlagtirma veya
mobil bildirim 6zelligi i¢in hem pedagojik
etki degerlendirmesi hem veri koruma etki
degerlendirmesi benzeri ig siireg isletilme-
li; sozlesmelere 6grenci verisinin reklam/
ikincil retansiyon amagli kullanilmayacagi
acikea yazilmalidir.

5.2, Etik Degerlendirme

Etik agidan dort ilke belirleyicidir. Ozerklik,
6grencinin bilgilendirilmis ve geri alinabilir
tercih yapabilmesini gerektirir. Yarar saglama
ve zarar vermeme, dikkat ve refah iizerindeki
maliyetleri gériinmezlestirmemeyi gerektirir.
Adalet, 6zellikle gocuklar, 6grenme giigliigii
olanlar ve dijital olarak kirilgan gruplar i¢in
ekstra koruma ister. Egitimsel diiriistliik ise
platformun ger¢ek amacini gizlememeyi, 6g-
renmeyi etkilesim ekonomisine feda etmemeyi
gerektirir. Hukuki uyum ile etik uyum burada
ayrismaz; iyi etik, cogu kez iyi hukuktur.

5.3. Uyum Kontrol Listesi

Asagidaki kisa liste, UZEM tasarim incele-

mesinde "gec¢/kaldir/degistir" sorular1 olarak
kullanilabilir:

« Her bildirimin pedagojik amaci yazili mi1?

o Ogrenci bildirim yogunlugunu ve saatlerini
kolayca kapatabiliyor mu?

« Streak, rozet veya sayag kapatilabilir mi;
kapatildiginda temel iglev kaybi oluyor mu?

« Geri sayim gostergesi gercek akademik
takvime mi dayaniyor, yoksa tasarlanmig
aciliyet mi tiretiyor?

« Varsayilan ayarlar en koruyucu segenekler-
den mi bagliyor?

o Ogrenci verisi reklam, capraz satis veya
soyut "engagement optimization" i¢in kulla-
nilryor mu?

« Platform 6grenciyi otomatik olarak profil-
liyor, etiketliyor veya benzer etkili kararlar
Uretiyor mu?

o Kiigiik kullanicilar i¢in ayr1 yiiksek koruma
modu var mi1?
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o Cikus, ara verme, oyunlastirmay1 kapatma
ve hesabi silme akuslar1 giris islemi kadar
kolay m1?

o Kurum i¢i etik kurul/uyum komitesi bu
tasarim Kkararlarini diizenli olarak gézden
gegiriyor mu?

Bu kontrol listesi, EDPB'nin deceptive design
rehberindeki seffaflik, obstructing, left in the
dark ve emotional steering uyarilar;; DSA'nin
serbest ve bilgilendirilmis tercih standardy;
KVKK/TKHK yaklasimi ve uzaktan egitim kalite
glivencesi mantig1 temel alinarak hazirlanmigstir.

5.4. Acik Sorular ve Sinirhiliklar

Bu arastirmanin en 6nemli sinirliligy, egitim
platformlarina 6zgti "bagimlihk" kavraminin
tibbi/klinik anlamda heniiz yeterince standart-
lagmamis olmasidir. Elde bulunan en kuvvetli
ampirik deliller, dijital yorgunluk, dikkat boliin-
mesi, doyum diisiisii, sosyal ¢ekilme, depresyon-
la iliski ve uygulamaya kirilgan baglilik tizerine-
dir; streak ve 6diil mimarisinin dogrudan egitim
platformlarinda "bagimlilik” direttigine dair
uzunlamasina ve yiiksek kaliteli caligmalar daha
azdir. Bu nedenle hukuki metinde "bagimlilik"
iddiasini, dogrudan klinik teshis yerine 6zerk-
ligi bozan, asir1 etkilesim iireten, refah ve 6g-
renmeye zarar verebilen manipiilatif tasarim
olarak cercevelemek daha isabetlidir.

Sonug olarak, egitim platformlar1 6grencileri
tasarim yoluyla bagiml kilabilir mi? Evet,
hukuki ve diizenleyici anlamda bu soru artik
ciddiyetle sorulabilir; ancak cevap "her oyun-
lastirma bagimhilik yapar" degildir. Dogru ciim-
le sudur: pedagojik amagtan kopan, dikkat
ekonomisi mantigiyla ¢alisan, varsayilanlar:
agresif kuran, ¢ikis1 zorlastiran, ¢cocukla-

r1 ve 6grencileri kirilgan kullanici olarak
gormeyen tasarimlar; veri koruma, tiiketici
korumasi, haksiz fiil ve egitim hukuku ba-
kimindan sorumluluk dogurabilecek kadar
risklidir. UZEM agisindan giivenli yol, 6grenci
refah1 ve 6grenme hedefini etkilesim goster-
gelerinin oniine koyan, kapatilabilir ve seffaf,
diisiik baskali, veri-minimalist mikro-6grenme
mimarisidir. m SK
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KITAPLIK

Insan Nedir?
Mark Twain

Amerikan edebiyatinin 6nemli isimlerinden
Mark Twain'in ad1 anildiginda akla hemen
Tom Sawyer’in ve Huckleberry Finn’in
maceralari gelir. Ancak Twain'in diisiince
diinyasinin daha karanlik, sorgulayici ve felsefi
tarafin1 gérmek isteyenler i¢in ¢ok farkli bir
kitab1 vardir: Insan Nedir? (What is Man?).
[lk kez 1906 yilinda yayimlanan eser, insanin
ozgiir iradesi, ahlaki, davranisinin kaynaklar:
ve kendisi hakkindaki yiiceltilmis diistinceleri
tizerine oldukga sarsici sorular sorar.

Kitap klasik anlamda bir roman degildir. Twain
distincelerini “Yaslh Adam” ile “Gen¢ Adam”
arasinda gecen diyaloglar araciligiyla aktarir.
Bu tercih, eseri yalnizca okunacak bir metin
olmaktan ¢ikararak okuyucunun da katildig:
felsefi bir tartismaya doniistiiriir. Geng Adam,
insanin 0zgiir iradesine, bagimsiz diisiinme
yetenegine ve ahlaki yiiceligine iliskin yay-

gin gorisleri savunurken Yasli Adam bunlar1
sistemli bi¢cimde sorgular. Béylece okuyucu bir
taraftan Geng Adam’in itirazlarini takip eder-
ken diger taraftan Yashh Adam’in rahatsiz edici
derecede tutarli goriinen savlariyla karsilasir.

Twain’in kitapta ortaya attig1 temel diisiince
sudur: Insan, sandig1 kadar bagimsiz bir
varlik olmayabilir. Ona gore insanin diisiince
ve davranislary; yetistigi cevrenin, egitiminin,
yasadig1 deneyimlerin ve disaridan gelen et-
kilerin sonucunda sekillenir. Insan zihnini bir
tiir makineye benzeten Twain, bu makinenin
kendi kendine tamamen bagimsiz diisiinceler
tiretemeyecegini ileri siirer. Diisiincelerimizin
hammaddesi dis diinyadan gelir; zihnimiz ise
bunlari alir, isler, birlestirir ve yeniden diizen-
ler. Dolayistyla insanin “Bu diistince tamamen
bana ait” diyebilmesi tartigmaya agiktir.

Bu yaklasim 6zgiir irade sorununu giindeme
getirir. Eger karakterimizi biz se¢mediysek,
i¢cine dogdugumuz kosullar1 belirlemediysek
ve zihnimizi sekillendiren deneyimlerin biiyiik
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bolimii bizim kontroliimiiz disinda gergekles-
tiyse, verdigimiz kararlarin ne kadar1 gergekten
“0zgiir'diir? Twain okuyucuyu bu rahatsiz edici
soruyla kars1 karstya birakir. Eserin bugiin hala
ilgi gekici olmasinin 6nemli nedenlerinden
biri budur. Aradan yiiz yili agkin siire gecmis
olmasina ragmen insan davranisinin biyoloji,
gevre, egitim, kiiltiir ve sosyal kosullar tarafin-
dan ne 6l¢tide belirlendigi hala psikoloji, noro-
bilim, sosyoloji ve felsefenin temel tartigma
alanlarindan biridir.

Twain’in insan dogasina yonelik sorgulamasi
bununla da sinirl degildir. Kitabin en kigkirtict
goriiglerinden biri, insanin yaptig: iyiliklerin bile
tamamen kargiliksiz olmayabilecegidir. Insan
baskasina yardim ettiginde, fedakarlik yaptiginda
veya ahlaki bir davranista bulundugunda yal-
nizca karsisindaki kisinin iyiligini mi diistiniir?
Yoksa kendi vicdanini rahatlatmak, kendisine
duydugu saygiy1 korumak, toplum tarafindan
takdir edilmek ya da igsel huzur kazanmak gibi
kisisel nedenler de davranisinin arkasinda bu-
lunur mu? Twain, insan davraniglarinin ardinda
stirekli olarak kisinin kendi i¢ diinyasini tatmin
etme egiliminin bulundugunu savunur.



[lk bakista bu diisiinceler son derece karam-

sar, hatta insani1 kiigtimseyen bir yaklagim gibi
goriinebilir. Fakat Insan Nedir? yalnizca “In-

san bencildir” diyen basit bir metin degildir.
Twain'in asil yaptig1, insanin kendisi hakkinda
olusturdugu romantik ve idealize edilmis tabloyu
pargalamaya caligmaktir. Insan kendisini 6zgiir,
bagimsiz, akilci ve ahlaki kararlar veren tistiin bir
varlik olarak gérmek ister. Twain ise bu kabuliin
karsisina siirekli olarak ayni soruyu ¢ikarir: Bun-
dan gercekten emin miyiz?

Eserin giicii, yazarin okuyucudan soylediklerine
dogrudan inanmasini istememesinden de kay-
naklanir. Diyalog bi¢imi sayesinde hemen her
iddianin karsisina bir itiraz ¢ikar. Geng Adam'in
sorulari aslinda okuyucunun zihninde olusabi-
lecek itirazlarin temsilidir. Bu nedenle kitap
boyunca zaman zaman kendimizi Geng Adama
hak verirken, birkag sayfa sonra Yasli Adam’in
aciklamalarini diistintirken bulabiliriz. Twain
bdylece kesin cevaplar vermekten ¢ok, insanin
kendisine iliskin kabullerini tartismaya agar.

Kitabin dikkat cekici bir baska yonii de Twain'in
mizahinin burada farkli bir bicime biirtinme-
sidir. Insan Nedir?, yazarin macera romanlarin-
daki kadar eglenceli bir eser degildir; mizah
daha kuru, ironik ve zaman zaman acimasizdir.
Twain insanin kendisine verdigi dnemi,

ahlaki iistiinliik iddiasin1 ve diger canlilardan
biitiiniiyle farkli oldugu diisiincesini ince bir
alayla sorgular. Bu nedenle eser, kisa olmasina
ragmen hizlica tiiketilecek bir kitap degildir.
Bazi boliimler birkag kez okunmayi, hatta bazen
kapagini kapatip tizerinde diisiinmeyi gerektirir.

Bugiiniin okuyucusu agisindan Insan Nedir?
daha da ilging bir anlam kazanabilir. Algorit-
malarin davraniglarimizi tahmin ettigi, sosyal
medyanin tercihlerimizi etkiledigi ve yapay ze-
kanin insan diisiincesinin bazi yonlerini taklit
edebildigi bir cagda Twain'in “Insan ne dl¢iide
kendi diisiincelerinin sahibidir?” sorusu sasirtici
bi¢imde giincel goriinmektedir. Insan zihnini
disaridan gelen verileri isleyen bir mekanizma
olarak ele alan yaklasimi, giintimiizde insan ile

makine arasindaki sinirlar hakkinda yiiritiilen
tartismalar1 da cagristirir.

Elbette Twain'in kitapta ortaya koydugu
gorisleri bilimsel olarak kanitlanmis gercekler
gibi kabul etmek dogru olmaz. Insan Nedir?
esas olarak felsefi ve edebi bir sorgulamadir.
Yazarin insan davraniglarini agiklarken zaman
zaman oldukga kat1 bir determinizme yoneldigi
ve insanin degisme, kendini doniistiirme veya
bilingli tercihler yapma kapasitesini oldugundan
daha sinirli degerlendirdigi diistintilebilir. Fakat
kitabin degeri zaten biitiin cevaplar1 dogru ver-
mesinde degil, okuyucunun alisilmis cevaplarin-
dan siiphe etmesini saglamasinda yatar.

Bu nedenle Insan Nedir?, Mark Twain’i yalniz-
ca mizahi romanlarin yazar1 olarak taniyanlar
i¢in sasirtic1 bir eser olacaktir. Kitap, insanin
ozgiir iradesinden ahlakina, bencilliginden
disiinme bicimine kadar pek ¢ok temel kabulii
tartismaya acar. Ustelik bunu agir bir akademik
felsefe dili yerine iki insan arasindaki canl bir
tartismayla gergeklestirir.

Son sayfa kapandiginda kitabin adindaki soru
hala ortadadir: Insan nedir? Kendi kararlarini
ozglirce veren bagimsiz bir varlik m, yoksa gen-
lerinin, gevresinin, deneyimlerinin ve arzularinin
bicimlendirdigi karmagik bir makine mi? Belki
de Twain'in amac1 bu soruya kesin bir cevap
vermek degildir. Asil amaci, insanin kendisi hak-
kinda fazlasiyla emin oldugu cevaplar1 yeniden
sorgulamasini saglamaktir.

Insan Nedir?, kii¢itk hacmine ragmen uzun
stire zihinde kalan kitaplardan biridir. Felsefe,
psikoloji ve insan dogasiyla ilgilenenlerin yani
sira, “Ben neden boyle diisiiniiyorum?”, “Karar-
larimi gercekten ben mi veriyorum?” ve “lyilik
yaparken bile aslinda kendim igin mi bir seyler
yapryorum?” gibi sorularla yiizlesmek isteyen
okuyucular i¢in gii¢lii bir diisiinsel deneyim
sunar. Mark Twain’in yiiz yili agkin siire dnce
ortaya attig1 sorularin bugiin hala rahatsiz
edici derecede giincel olmasi kitab1 bir donem
metni olmaktan ¢ikarip insan dogasina yonelik
zamansiz bir sorgulamaya doniistiirmektedir.
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Dilediginiz bilgisayarda calisin!
Bilgisayarinizi PLC egitim sinifina donuistirin!

Hacimli endustriyel uygulamalari sanal sinifiniza tasiyin!
Kendi egitim senaryolarinizi olusturun!

JF"A THOMPSON
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